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Onsoz

Sardurulebilir bir gelecek, bugtiinden baslayan ktcuk ama kararli adimlarla insa
edilir. Bu adimlarin en gtcla tasiyicilari ise siniflarinda déntisim baslatan
ogretmenlerdir. Ogretmen Akademisi Vakfi (ORAV) ve Dow Turkiye is birligiyle
yarutulen Suardurtlebilir Cevre Egitimi, tam da bu inancla hayata gecirildi:
Ogretmenleri giclendirerek cevresel farkindaligr kalici bir 6grenme kulturtne
doénustirmek.

Bu etkinlik kitabi, Surdurtlebilir Cevre Lideri Programi'na katilan ¢gretmenlerin
emek, deneyim ve yaraticiliklarinin somut bir yansimasidir. Okul éncesinden lise
duzeyine kadar farkli yas gruplarina yonelik tasarlanan etkinlikler; ¢grencilerin
cevresel okuryazarliklarini gelistirmeyi, sistemler arasi baglantilari kurabilmelerini ve
¢6zUmuUn bir parcasi olduklarini fark etmelerini desteklemeyi amaclamaktadir.

Bu kitap yalnizca bir etkinlik derlemesi degil; siniflarda strdtrdlebilirlik kaltarant
bayttmek isteyen 6gretmenler igin ilham veren bir basvuru kaynagidir.
Suardurtlebilir Cevre Egitimi'ni hentiz almamis olanlar igin bu kitap, yolculuga guglu
bir baslangic sunabilir. Programi tamamlamis olanlar icin ise uygulamalarini
zenginlestirecek, yeni fikirler katacak ve iyi érneklerini gesitlendirecek bir kaynak
niteligi tasir.

Bu anlaml is birliginin hayata gecmesini mumkin kilan Dow Turkiye'ye,
surdurdlebilirlik alanindaki vizyonu ve egitime verdigi destek icin icten tesekkur
ederiz. Ayni zamanda bu kitabin olusmasina katki sunan mentér ORAV
Egitimcilerimize ve siniflarindaki  deneyimlerini  paylasarak cogaltan tum
ogretmenlerimize génulden tesekkir ederiz. Bu galisma, 6gretmen dayanismasinin
ve ortak Uretimin glclt bir 6rnegidir.

Sardurulebilir Cevre Egitimi ve diger programlarimiz hakkinda daha detayl bilgi
almak icin www.orav.org.tr adresini ziyaret edebilirsiniz.

Gelin, 6grencilerimizle birlikte dogayla uyumlu, sorumluluk alan ve ¢6zim treten bir
gelecek tasarlayalim. Cunkd strdarulebilir bir dinya, siniflarda filizlenen bilingle
mumkuan.

Sevgi ve umutla,
Ogretmen Akademisi Vakfi
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1. MiNiK DOGA DEDEKTIFLERI: GOZLEM DE

Ogretim Kademesi: Okul Oncesi (4-6 Yas)

Tema: Doga ve Ekosistemler

Sure: Eylul-Haziran Aylari Arasi (Haftada 1 gtin, 15 dk)

On Hazirlik ve Materyaller

« Her 6grenciicin 6zel hazirlanmis "Doga Gozlem Sayfasi"(Ogrenci sayisi kadar ¢ikti alinir.)
« Boya kalemleri (pastel veya kuru boya).

» Buyutecler

« Mektup

Ybénerge

1. (Sinif i¢i Baslangic): Ogretmen sinifa elinde "Gizemli Bir Kutu" ile girer. Kutuyu sallayarak
cesitli ipuclari vererek kutu icinde bulunan nesnenin 6grenciler tarafindan bulunmasina
yardim edilir. Kutunun icinden bir mektup cikar. (Mektup ekte yer almaktadir.)

2."Cocuklar, doga bize surekli mektuplar yaziyor ama okumak igin dogayi cok dikkatli bir
sekilde incelememiz gerekiyor. Buglin gékylzUl bize ne soyluyor? Agaclar mutlu mu? Bu
gibi dogamiza ait varlik ve durumlari 6grenmek icin 'Doga Dedektifi' olmak ister misiniz?"
sorusuyla merak uyandirihr.

3. Ogrencilere hazirlanan Gozlem Defterleri dagitilir. Defterin nasil kullanilacag gésterilir.

4.Hedef Belirleme: Bugln goérevimiz, bahceye ciktigimizda degisik neler goériyorsak
defterimizdeki ilgili sayfalari bulup o sayfalari doldurmak. Bakalim kimler ne gibi
degisiklikleri fark edecek?

5. Her hafta bir gtin rutin olusturarak 15 dakika 6grencilerle birlikte okul bahcgesine veya yakin
bir yesil alana ¢ikilir. Ogretmen rehberliginde etrafi incelemesi saglanir.

6.Gozlem ve Kayit: Cocuklar defterlerinin o gunki ilgili sayfasini agarlar. Ornegin; hava
glnesliyse glines cizip boyarlar, bir karinca gorurlerse defterdeki karinca simgesini bulup
yanina kendi ¢izimlerini yaparlar.

7.Sureg: Etkinlik dénem basinda baslayip dénem sonuna kadar devam eder. Her ayin ilk
haftasi 6grenciler, kendi gézlem defterini inceleyip neler yaptigina ya da dogada ne gibi
gozlemlerde bulunduguna dair yorumlarda bulunurlar.

8.Sinifa donuldugiunde veya bahcede 6gretmen ve 6grencileri ile cember seklinde yere
oturulur. Ogretmen “bugiin yaptigimiz gézlemler hakkinda konusmak isteyen var mi” diye
sinifa sorar.

9. Gonulla 6grenciler defterlerini arkadaslarina gosterir. "Ben bugtn gri bir bulut gérdim,
bakin buraya cizdim" gibi paylasimlar yaparlar.



Yansitma Sorulari

« Dogada yurtrken seni en ¢ok sasirtan sey neydi?

« Bugln defterine ¢izdigin canh (6rnegin karinca) sence su an ne yapiyordur?

 Bir sonraki gezimizde neyi aramak istersin?

 Etkinlik bitiminde mutlu, Uzgun, kararsiz ifadelerine ait Uzerinde 3 adet emoji bulunan
degerlendirme cizelgeleri cocuklara dagitilir. Etkinlikler sonunda ¢ocuk, nasil hissediyorsa o
emojinin altindaki kutucugu boyayarak ¢z degerlendirmesini yapar.

« Her ayin ilk haftasinda 6grenciler defterlerini inceleyerek degisimleri fark eder:

“Eylul'de yapraklar nasildi?” “Simdi ne degisti? Bu stre¢ mevsimsel farkindalik kazandirir.

Farklilastirma

o Destekleme: Gozlem sirasinda dikkati dagilan 6grenciye 6gretmen, "Gel birlikte sadece
kirmizi renkli seyleri arayahm" diyerek odaklanma destegi verebilir.

o Zenginlestirme: Gozlemini cabuk bitiren 6grenciler icin; "Gérdugtn agacin yapragindan
bir tane dokulmus olani bulup defterinin arasina saklayabilir misin?" gibi koleksiyon
gorevi verilebilir.

> "Sence bu bulut neden bu sekle girmis olabilir?" gibi hayal giictinti tetikleyen ek sorular
sorulabilir.



Gizemli Kutudaki Mektup
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2. DUNYA YORULUYOR MU? ONU DINLENDIREBILIR Mi

Ogretim Kademesi: Okul Oncesi (4-6 Yas)

Tema: Iklim Degisikligi ve Cevresel Sorunlar

Sure: 40 + 40 Dakika (2 Oturum)

On Hazirlik ve Materyaller

« Blyuk boy “Yorgun Dunya” ve “Mutlu Dinya” gérselleri

« Kucuk yesil kagit kalpler / ayak izleri / yapraklar

« Siyah ve yesil renkli kartonlar

« Davranis Kkartlari (gorsel destekli) (6rnegin: Acik birakilmis 1sik, kapatilan musluk,
yuruyen/bisiklete binen gocuk, yere atilan ¢op, geri dénistm kutusu vb.)

« Atik materyaller (karton rulolar, plastik kapaklar, kiicik kutular vb.)

* Yapistirici, bant, makas

+ Boya kalemleri

» Tablet/bilgisayar ve projeksiyon

« “Dunya Ana"” kuklasi veya kostumu

Ybénerge

1. Sinifin zeminine kapidan merkeze kadar uzanan dev siyah bir ayak izi yapistirilir. Ogretmen
Dunya Ana kuklasi ile sinifa girer: “Cocuklar... Bu sabah tzerimde bu agir, kara izi gérdim.
Galiba biri 1siklari acik birakti, gereksiz esyalar kullandi... Cok yoruldum. Bu izin neden
olustugunu ve nasil kigulecegini bulmama yardim eder misiniz?” Cocuklar izin etrafinda
toplanir.
iz gdzlemlenir:

« Baytk mu? Koyu mu? Agir mi gérandyor?
« “Diunya su an nasil hissediyor?”
« “Sizce bu iz nasil olusmus olabilir?”
2. Ogretmen yere kicik iki ayak izi koyar:
% Siyahiz =» “Dunya'yi yoran davranislar”
% Yesiliz = "Dunya'yi dinlendiren davranislar”
“Bazi davranislarimiz havaya duman goénderir. Bu duman Dunya'yi yorar. Buna karbon ayak
izi denir. Ama biz istersek bu izi ktcultebiliriz.” “Bu kara izi nasll yesile cevirebiliriz?”

3. Cocuklar cember olur.

« “Okula yuruyerek mi, arabayla mi gelirsek Diinya daha az yorulur?”
* “Muslugu acik birakmak mi kapatmak mi?”

« "Gunduzsiklari acik birakmak mi kapatmak mi?”
Her soruda cocuklar siyah ya da yesil ayak izini secer. Neden-sonuc iliskisi kurmalari

desteklenir: “Neden yurtimek Dunya'yl daha az yoruyor?” sorusu sorulur, 3-4 6grenciden
yanit alinir.



4. Ogretmen: “Peki biz Diinya'ya yardim eden bir robot tasarlasak nasil olurdu?”
Cocuklar gruplara ayrilir ve dasunur:
» Robot ne yapacak?
» Copleri mi toplayacak?
« Acik 1siklari mi kapatacak?
* Dumani mi temizleyecek?
« Insanlara hatirlatma mi yapacak?
5.« Ogretmen cocuklarin tarifini yapay zekaya yazar: “Copleri toplayan, bacalardaki dumani
temizleyen, i1siklari kapatan sevimli bir cevre robotu giz.”
« Ortaya c¢ikan gorsel sinifa yansitilir. “Bu robotu siz hayal ettiniz. Yapay zeka sadece sizin
fikrinizi resmetti.” Cocuklar fikirlerinin géruntr hale gelmesini deneyimler.
6. Atik materyallerle (kutu, kapak, rulolar, karton, pipet vb.) robot modelleri yapilir. Robotlarin
gorevi mutlaka “karbon ayak izini ktctltmek” ile iliskilendirilir. Her grup robotuna isim verir:
» SUper Temizleyici 3000
* Yesil Koruyucu
* Isik Dedektifi
7. Gruplar robotlarini tanitir:
* “Bizim robotumuz ne yapiyor?”
« “Dunya’yi nasil dinlendiriyor?”
Sunumlar yapildik¢a dev siyah izin Gzerine kucuk yesil ayak izleri yapistirilir. Gérsel olarak:
Siyah alan = Yesille kaplanmaya baslar. Somut mesaj: “Coéztmler Urettikce Dinya dinlenir.”

Yansitma Sorulari

* Siyah ayak izini gérdugunde ne hissettin?

* Yapay zeka, senin hayalindeki stipurgesini resmettiginde nasil hissettin?
» Buglinden sonra evde ya da okulda neleri farkli yapacaksin?

» Robotunu tasarlarken en ¢ok hangi fikir hosuna gitti?

Farklilastirma

o Destekleme: Kavramlari anlamakta zorlanan 6grenciler icin "doga dostu" (yesil) ve
"dogayi yoran" (siyah) davranislariiceren gorsel kartlar kullanihr.

o SozIu ifade yerine, kiuglk yesil izleri dogru eylemlerin Uzerine yapistirmasi istenerek
katihmi saglanir.

o Zenginlestirme: Etkinligi hizli bitiren 6grenciler icin "Okul Enerji Dedektifi" kartlari
hazirlanir.

o Bu 6grenciler okulun diger bdlimlerindeki agcik musluklari veya gereksiz yanan lambalari
kontrol ederek etkinligin devamliligini saglarlar.

o Enerji tasarrufu ile ilgili sinifta drama calismalari yapilabilir.
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3. BiR DAMLANIN YOLCULUGU

Ogretim Kademesi: Okul Oncesi (4-6 Yas)
Tema: Su, Enerji ve Dogal Kaynaklar

Sure: 40 Dakika

On Hazirlik ve Materyaller

« Kapali sirt cantasi

» Bos su bardagi

« Tisort

* Elma

« Mavi damla kuklasi / kartonu

+ Mavi damla ¢ikartmalari

« Blyuk mavi fon kartonu

« "Tisort” ve "Elma” materyali ya da gorselleri
» Tisort Uretim sUrecini gdsteren kisa video

Yoénerge

1. Ogretmen sinifa kapali bir sirt cantasi ile gelir.
“Bu cantanin icinde gériinmeyen ama ¢ok énemli bir sey var... Sizce ne olabilir?”
Tahminler alinir.
Cantadan bos su bardagi cikarilir:
“Bu bardakta su yok... Ama buglin suyu burada aramayacagiz.”
Ardindan tisoért cikarilir:
“Bu tisortin icinde su olabilir mi?”
Gocuklar genellikle “Hayir!” der.
“"Gozlerimizle gbéremiyoruz ama bu tisort yapilirken bir stirti su kullanildi.”
Son olarak elma cikarilir:
“Bu elma buyurken su icmis olabilir mi?”
Bag kurulur:
“Demek ki su bazen saklanmayi seviyor!”
“Belki de bize yardim edecek birine ihtiyacimiz vardir...”
(Mavi Damla kuklasi ¢ikarilir.)
“Sanirim saklanan suyu bulmamiza Damla yardim edebilir”
2.Damla konusur:
“Ben bazen bardakta olurum ama bazen saklanirim. Beni bulur musunuz?”
Ogretmen kavrami sadelestirerek aciklar:
“Bazi esyalar yapilirken cok su kullanilir. Ama biz o suyu géremeyiz. Buna gériinmez su
diyoruz.” “Bir Grtin yapilirken kullanilan toplam suya su ayak izi denir.”
“Bugtin Damla’'nin nerelerde saklandigini bulacagiz.”

10



3. "Peki Damla sadece tisortte mi saklanir? Elmada mi? Yoksa baska yerlerde de olabilir mi?”
“Haydi simdi bir ginimtzu dastnelim. Sabah kalktigimiz andan itibaren Damla bizimle
nerelerde karsilasiyor?”

4. Cocuklar yarim ay seklinde oturur.

Ogretmen sabah rutinini dramatize eder:
*Muslugu actik (sap sap hareketi)
*YUzUmuzd yikadik (hareket yapilir)
“Burada suyu gorduk.”
Sonra elma kaldirilir:
“Elma agaci ne icti?” Cevap: “Su!”
“Elmanin icinde gozuimuzle géremedigimiz bir su var.” “Bu gérinmez sudur.”
“Burada suyu gorduk... Peki her suyu goérebilir miyiz?”
“Ve bir esya yapilirken kullanilan battn bu gériinmez suya su ayak izi denir.” “Eger su
bazen saklaniyorsa... Onu koruyabilmek icin énce bulmamiz gerekir, degil mi?
"0 zaman bugun siradan ¢ocuklar degiliz...”
5. “Bugun sizler Mavi Damla Dedektifisiniz.”
*Suyu korumak icin ne yapabiliriz?
*Dis fircalarken ne yapmaliyiz?
«Yemegimizi bitirirsek ne olur?
Her dogru yanitta 6gretmen: “Bu harika bir dedektif fikri!” der.
Etkinlik sonunda ¢ocuklara mavi damla ¢ikartmasi verilir.
6. "Harika fikirler bulduk! Ama Damla'nin en cok nerede saklandigini gercekten biliyor
muyuz?”
Tisort ve elma gorselleri yere yerlestirilir.
“Simdi en buyuk gizemi ¢ézme zamanl...”
“Sizce en ¢ok su hangisinin icinde saklaniyor?”
Tahmin oyunu baslar.
Zemine blyuk mavi karton yerlestirilir. Ortaya iki gbrsel konur:
*Tisort
*Elma
Her cocuga bir damla karti verilir.
“Sence en ¢ok su hangisinde saklaniyor? Damlani onun yanina birak.”
Cocuklar tahmin yapar. Ogretmen gézlem yapar, yorum yapmadan:

7. Haydi birlikte tisort tretilirken hangi asamalardan gegiyor ve bu esnada su kullaniyor mu
ogrenelim mi? Kisa bir video izlettirilerek somutlastirilir.
https:/www.youtube.com/watch?v=rvjOfRVOu3U

8. “Izlediginiz videoya gore simdi tekrar damlalarimizi yerlestirelim mi?"” “Bakin, burada daha
cok damla var.” “Bir tisort yapilirken elmaya gore ¢ok daha fazla su kullanilir.” “Bir tisort
yapmak icin bircok klvet dolusu su gerekir.” “Eger bir tisort icin bu kadar su gerekiyorsa...
Peki diinyada su hi¢ bitmez mi?” “Dinyadaki suyun cogu tuzludur. icebilecegimiz su ¢ok
azdir” “Bu ytzden suyu dikkatli kullanmaliyiz.”
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9. Cocuklar cember olur:
"Buglin en cok hangi esyanin su ictigini 6grenince sasirdiniz mi?"
"Suyu korumak icin buglin eve gidince annenize/babaniza ne anlatacaksiniz?"

Yansitma Sorusu:

» En cok hangi bilgi seni sasirtti?
Farklilastirma

o Destekleme:

o Suyu harcayan gorsel (banyo yapan cocuk) ile suyu simgeleyen mavi boyall bir kagidi
eslestirme.

o Su dolu bir kapta "suyu israf etmeden" oyuncak bebekleri ylkama drama calismasi
yaptirilabilir.
Zenginlestirme:

o Evde “"Mavi damla dedektifi gbrev cizelgesi” tutturulabilir. Bu kisim, 6grenilen bilgiyi eve
tasimak ve kalici hale getirmek icindir. Cocuklar her gorevi yaptiklarinda yanindaki yildizi
boyarlar.
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4. TASLARIN YENi HAYATI

Ogretim Kademesi: Okul Oncesi (4-6 Yas)

Tema: Atik, Tuketim ve Donglsel Ekonomi

Sture: 30+30 60 Dakika

On Hazirlik ve Materyaller

« Taslar: Uzerine "atik" gérselleri cizilmis taslar (Kagit, plastik sise, cam kavanoz, elma ¢opu
vb.).

« |ki Adet "Donusum istasyonu" (Sepet)
1.Mavi Istasyon (Geri Déntistim): Uzerinde geri déntisiim semboli olan bir alan.
2. Sari/Renkli Istasyon (lleri Donisim- Sanat Késesi): Uzerinde firga, boya veya oyuncak
gorseli olan, "Yeniden canlanacaklar" alani.

« Gizemli Kutu: igcinde taslarin oldugu ses c¢ikaran kutu.

Ybénerge

1. Ogretmen sinifa elindeki gizemli kutuyu sallayarak girer: "Cocuklar, bu kutunun icindekiler
biraz Gzgun. Eskiden birer esyalarmis ama isleri bitince kenara atilmislar. Simdi ise
kendilerine yeni bir gérev, yeni bir hayat ariyorlar. Seslerini duyuyor musunuz? 'Bizi '
kurtarin' diyorlar!"

Ogretmen taslari gésterir: "Bakin, burada bir plastik sise tasimiz var, burada da bir kagit.

Bazi atiklar fabrikaya gidip tekrar kagit/plastik olmak ister (Geri Dontsum), bazilari ise

bizim ellerimizde harika bir oyuncaga veya saksiya déntusmek ister (illeri Déntistim). Bugiin

bu atik taslart dogru kutulara yerlestirip onlara yeni bir sans verecegiz."

« Geri Donusum: Atigin fabrikaya gidip baska bir seye déntismesi (Kagidin tekrar kagit
olmasi).

« lleri Donusum: Atig1 atmayip evde kendi yaraticii@imizla daha degerli bir esyaya
donustirmemiz (Suat kutusundan saksi yapmak).

2.Ogrenciler sirayla kutudan bir tas ceker. Tasin Uzerindeki atigin ne oldugunu soylerler.
« Karar Ani: Ogretmen sorar: "Bu kagidi fabrikaya génderip yeniden defter mi yapalim

(Geri DéNnUisimM), yoksa tizerine resim yapip bir ucak mi tasarlayalim (ileri Déntistm)?"

« Yerlestirme: Ogrenci kararina gore tasi ilgili istasyonun tizerine koyar.

3.Tum taslar ilgili istasyonlara (Geri Dénusum ve lleri Déniisim) yerlestirildikten sonra
cocuklar istasyonlarin etrafinda bir "Hazine HalkasI" olusturur.

« Dénustimin Kutlanmasi: Ogretmen: "Bakin, az 6nce sadece birer 'atik' olan bu
dostlarimiz simdi ya fabrikada yenilenip bize geri dénecekler ya da bizim ellerimizde
birer oyuncaga déntsecekler. Onlar artik ¢6p degil, dinyamizi kurtaran birer hazine!"
diyerek sureci baslatir.

4. Ogretmen eline bir "konusma tasi" (veya yumusak bir nesne) alarak égrencilere sz verir.
Her 6grenci kendi yerlestirdigi tasi dustnerek su cimlelerden birini tamamlar:
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« "Tasimi kutuya birakirken ona dedim Ki: .................... "(Ornegin: Gule gule git, yakinda
gorasiriuz, artik glivendesin.)

» "Eger ben bir atik olsaydim, ................ kutusuna gitmek isterdim ¢cuankd ............
5.Cocuklarin hep birlikte gozlerini kapatmalari istenir. Ogretmen: "Simdi dunyamizin bize

gulumsedigini hayal edin. Atiklar ait olduklari yere gittigi icin agaclar ve denizler cok mutlu.

Bu mutlulugu kalbinizde hissediyor musunuz?"diyerek cocuklarin duygusal bir bag

kurmasini saglar. Tum cocuklar yerlestirdikleri taslara el sallayarak; "Yine goériismek tzere

donusum dostum!" derler.

Yansitma Sorulari

« Kutudan tasi aldiginda o atigin Gzgun oldugunu dustndin mu? Onu kurtarinca ne
hissettin?

« Evimizdeki bos sut kutularini hemen ¢épe mi atmaliyiz, yoksa onlardan yeni bir tasarim
yapabilir miyiz? (ileri dénisiim vurgusu)

» Baska hangi atiklari, farkli amaclarla kullanabiliriz?

Farklilastirma Calismasi

- Destekleme: Gorsel Ipucu: Tasin Uzerindeki gorselin aynisini (8rnegin plastik sise) ilgili
kutunun Uzerine yapistirarak eslestirme kolaylastirilir.

> Sinirll Secenek: Ogrenciye sadece iki tas sunulur ve "Bu plastik siseyi geri donusim
kutusuna koyalim mi?" diyerek rehberlik edilir.

o Zenginlestirme: Tasarimci RolU: Ileri doniisim istasyonuna tas koyan 6grenciden, o atig
gercek hayatta neye donusttrebilecegini hayal edip anlatmasi (veya basitce cizmesi)
istenir.

o Atik pet siseden 6grencilerle birlikte kus yemligi yapilip, okul bahgesine yerlestirilebilir.

o Evlerinde farkli amacla bir atigi dontstirmeleri istenir, okulda sergilenir.
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1. BU SORUN KiMiN? BiziM!

Ogretim Kademesi: ilkokul (3-4. sinif)

Tema: Su, Enerji ve Dogal Kaynaklar

Sure: 40 Dakika

On Hazirlik ve Materyaller

« Insan faaliyetlerini gosteren kartlar (fabrika dumani, ¢op atma, aga¢ kesme, suyu acik
birakma vb.)

* Yapiskanli not kagitlari

Yénerge

1. Tahtaya tg¢ sttun basliklar halinde yazilir:
| Insan Ne Yapti? | Doga Ne Yasadi? | Insan Ne Yasadi?
Ornegin:
Agac kesmek = Erozyon =>Tarim azalmasi
Fabrika dumani =» Hava kirliligi = Solunum sorunu
Plastik denize atmak = Deniz canlilari zarar gérdt = Balik¢ilik azaldi
"Gorduguniz gibi yaptigimiz her sey bir zincir olusturuyor. Simdi bu zincirin gercek
hayattaki 6rneklerine bakalim.”
“Nedenleri ve sonuclari birlikte kurduk. Peki bu durum bizim yasadigimiz yerde nasil
goruntyor?”
“Eger sorunlarin sebebini biliyorsak, ¢6ziim tdretme sansimiz da var demektir.”
“Artik sadece gdzlemci degiliz... simdi ¢6zUm Ureten kisiler olacagiz.” denir.
2.Sinif 4 gruba ayrilir.
Her gruba bir “Yerel Senaryo Dosyas!” verilir.
Ornek senaryo:
Mahallede dere kenarinda ¢opler birikiyor.
Okulda isiklar gereksiz acik kaliyor.
Parkta agaclar kesilmis.
Yazin su kesintileri yasaniyor.
Gorev:
Bu sorunun nedeni ne?
Kim etkileniyor?
Bu sorun 5 yil devam ederse ne olur?
Biz ne yapabiliriz?
Belediye ne yapabilir?
3. Cozum onerileri kolay, zor ama etkili seklinde siniflandirilir.
Ornegin:
Isiklari kapatmak =+ Kolay
Gunes paneli kurmak => Zor ama etkili
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4."Bu ¢bzum onerilerinden hangisi sizi en cok etkiledi? Hangisiyle baslamak istersiniz?”
Sorulari sorularak 3-4 6grenciden yanit alinir.

Yansitma Sorusu
« Kucuk davranislar gercekten fark yaratir mi?
Farklilastirma Calismasi

> Destekleme: Neden—Sonuc Eslestirme Kartlari: Kartlarin bir tarafinda insan davranisi:
Agac kesiliyor
Cop dereye atiliyor
Isik acik birakiliyor
Musluk acik kaliyor
Diger kartlarda sonuclar:
Sel oluyor
Baliklar olayor
Elektrik faturasi artiyor
Su azaliyor
o Ogrenciler eslestirme yapar. Eslestirme sonrasi su soru sorulur: “Bu olmasaydi ne
olmazdi?”
o Zenginlestirme: Cevre Dedektifleri”: Gruplar okul igcinde gbézlem yapar:
o Gereksiz yanan isik var mi?
o Cop kutulari dogru kullaniliyor mu?
o Su damlatan musluk var mi?
Gozlem Formu:
o Gérdugum sorun:
> Nerede?
> Neden olabilir?
o CO6zUmM dnerim: Sonra sinifta mini rapor sunumu yapilir.
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2. DUSUN DENEYIMLE DEGISTIR

Ogretim Kademesi: Ilkokul

Tema: Atik, Tuketim ve DongUsel Ekonomi

Sure: 40 Dakika

On Hazirlik ve Materyaller

« Temiz atiklar: plastik, cam, metal, kagit, karton

« Kartlar (geri dontusim adimlari ve ileri dontsiim sorusu)
« Kalem, boya kalemi, keceli kalem

« Kagit veya kucuk defter

« Gorsel materyaller (gercek trin veya resim)

« Buyuk kutu/sepet (atiklari koymak icin)

Yénerge

1. Ogrenciler cember olur. Ogretmen cemberin ortasina gecer. Elindeki Plastik siseyi
gostererek elimde siradan bir plastik sise var. Ama bu sise artik eski gbérevini yapmiyor.
Simdi bu nesneyi amaci disinda farkli bir sekilde kullaniyoruz. Ogretmen ben bir érnekle
basliyorum. Fikri olan sira sira gelip konusmadan beden diliyle siseyi baska bir nesne gibi
kullanacak. Ogretmen 6rnek olarak siseyi mikrofon yapar. Bir 6grenci teleskop, bir digeri
darbin, bebek, uzay roketi, mazik aleti ...

2.0gretmen, icine farkl turlerde (kagit, plastik sise, cam kavanoz, metal kutu vb.) temiz
atiklarin konuldugu bir kutu getirir. Kutunun icindeki materyallerin ne oldugu ve bunlarla ne

yapilabilecegi sorulur. Ogrencilerin tahminleri alinir ve atiklar konusturulur. (Ogretmen
kutuyu hafifce sallar, sonra konusur.)

Kagit:

“Ben kagidim...

Ama tstum islak.

Plastigin yaninda burusup kaldim.
Burasi bana gore degil.”

Cam Kavanoz:

“Ben camim...

Sertim ama kirilganim.
Metal bana carpiyor.
Yanlis yerdeyim.”

Plastik Sise:

“Ben hafifim.

Ama metalin altinda ezildim.
Benim yolum burasi degil.”
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Metal Kutu:
“Ben glcluylm ama buraya ait degilim.
Herkesle karisinca kimse ise yaramiyor.”

(Kisa bir duraklama...)

Hepsi birlikte:
“Biz ¢op degiliz...
Sadece yanlis yerdeyiz."

3. (Ogretmen sinifa doner:) “Peki siz olsaydiniz, bizi nerede ve nasil toplardiniz?” Atiklarin
aslinda birer kaynak olabilecegi fikri ortaya atilir. 'Bu materyaller gercekten ¢cop mu?"
sorusuyla dersin ana konusu igin ilgi odaklanir.

4. Geri donusum (recycle) ve ileri dontsum (upcycle) kavramlari basit ve anlasilir bir dille

aciklanir. Geri dontisumun atig hammaddeye donustirerek yeni Grtinler yapmak oldugunu
(6rnegin, pet siseden polar ceket), ileri dontisimun ise atik bir nesneyi daha degerli veya
farkli bir amacla kullanilabilecek bir drtine doéntstirmek oldugunu (6rnegin, cam
kavanozdan kalemlik yapmak) drneklerle anlatilir. Ogrencilere 'Sizce evdeki hangi atigi ileri
doénustarebiliriz?' sorusu yoneltilir.
Ogrencilere karisik halde geri donusturdlebilir bir atigin (6rnegin bir gazete kagidi) geri
doénusum strecindeki adimlarini goésteren kartlar (toplama, ayristirma, isleme, yeni Grun)
verilir. Gruplar halinde bu kartlari dogru siraya koymalariistenir. Her adimda ne oldugunu ve
neden 6nemli oldugunu aciklamalari tesvik edilir. Ogretmen, gruplar arasinda dolasarak
dogru siralamayi ve aciklamalari kontrol eder, geri bildirimde bulunur.

5. Her 6grenciye Uzerinde 'Bu atigi ileri donustirerek ne yapardim?' yazan bir kart dagitilir.
Ogrencilerden guinliik yasamda kullandiklari bir atik (6rnegin, bos tuvalet kagidi rulosu, eski
bir tisort, plastik sise) segcmelerive bunuileri déndsturerek neye dontstureceklerini resimle
veya kisa bir cumleyle kartlarina yazmalari/cizmeleri istenir. Ogretmen, bu sirada
ogrencilere bireysel destek saglar.

Yansitma Sorulari

« Ogrencilere bir kagit dagitilir ve 'Dersten dgrendiginiz 3 sey', 'Merak ettiginiz 2 sey' ve
Yapmayi planladiginiz 1 sey' yazmalari istenir. Bu kagitlar dersten cikista toplanir.

Farklilastirma Calismasi

o Destekleme: Farkli tirdeki atiklarla ¢calisilir.”Bu atigi geri donisim kutusuna koyar misin?”
calismasi yapllir.
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o Zenginlestirme : Her grup veya her 6grenci elindeki atigl alarak ve onu baska bir ise
yarayan bir Grtn haline getirebilir. Bu trin hem faydali olacak hem de eglenceli ya da
dekoratif olabilir.

Ornekler:

Cam kavanoz = kalemlik
Plastik sise = saksi

Eski tisort = canta
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3. SON DODO KUSU

Ogretim Kademesi: Ilkokul
Tema: Doga ve Ekosistemler
Sure: 40 Dakika

On Hazirlik ve Materyaller

Dodo kusu ile ilgili hikaye

A3 bos kagitlar

Bitki, hayvan ve habitat gorselleri
Makas, yapistirici

Renkli kalemler

“Doga S6zu" kartlari veya kucuk kagitlar
Cikis kartlari

Yénerge

1.

3.

Dur—Devam Oyunu
Ogrenciler sinifta serbestce yurur. Ogretmen: “Devam” dediginde yurtrler. “Dur”
dediginde heykel gibi donarlar.

.Dogada Geziyorum

Ogrenciler sinifin ortasinda genis bir cember olusturur. Ogretmen, “Simdi hayali bir doga

yolculuguna cikiyoruz” diyerek oyunu baslatir. Muzik esliginde 6grenciler sinif icinde

serbestce dolasir, asagidaki aciklama yapilir.

* “Su anda ormandasiniz. Agaclarin arasindan geciyorsunuz. Ormanda yasayan bir hayvan
gibi yarayan.”

« "Simdi ¢cole geldiniz. Hava cok sicak. Colde yasayan bir hayvan gibi hareket edin.”

« “Simdi deniz kenarindasiniz. Kumlarin Gzerindesiniz. Denizde veya deniz kenarinda
yasayan bir canli olun.”

« “Simdi daglardasiniz. Hava serin, yollar tash. Dagda yasayan bir hayvan gibi yurtytn.”

Her durakta birkacg 6grenciye:

» "Hangi hayvan oldun?”

« “Bu hayvan neden burada yasayabilir?” sorulari yoneltilir.

Etkinlik sonunda dgrenciler tekrar cember olur. Ogretmen su sorularla gecis yapar:

“Farkli yerlerde farkli hayvanlar canlandirdik, bunun sebebi ne olabilir?”

 “"Her canli her yerde yasayabilir mi?"” sorulari sorulur, 3-4 6grenciden yanit alinir.
Ogretmen “Buglin size, uzak bir adada yasayan ve artik sadece hikayelerde var olan ¢ok

6zel bir kusun dykusunt okuyacagim. Bu kusun basina neler geldigini 6grenmek, doga ve

biz insanlar arasindaki iliskiyi anlamamiza yardimci olacak. Hazir misiniz?”

Son Dodo hikayesini okur.
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Son Dodo

Uzak bir adada, yemyesil ormanlarin ve berrak goletlerin arasinda Dodo kuslari mutlu bir
sekilde yasiyordu. Buytk, yuvarlak vicutlari ve yumusacik tayleriyle adanin her kodsesini
dolasirlardi. Dodo’lar, ormanda gezinen diger kuslarla ve klicuk hayvanlarla arkadas olmus,
birlikte oyunlar oynarlardi.

Ama bir guin, adaya yeni misafirler geldi. insanlar... ilk basta Dodo kuslari onlarin yanindan
korkarak kacti. insanlar onlari yakindan gérdiikce, Dodo’larin kolayca yakalanabilecegini fark
ettiler. Bir zaman sonra, insanlar adaya daha cok gelmeye basladi. Dodo kuslarinin
yuvalarindaki yumurtalar almaya baslandi, ormandaki meyveler toplandi ve bazi Dodo'lar
ormanin derinliklerinden bile kayboldu.

Gunler, aylar gecti... Dodo'lar yavas yavas adada azalmaya basladi. Artik eskisi gibi 6zgurce
gezemiyor, arkadaslariyla oyun oynayamiyorlardi. Son Dodo kusu, bliylk ormanda tek basina
duruyor, gékyuzune bakiyordu. Kusun goézlerinde htizin vardi, ama kimse onun neden yalniz
kaldigini anlamiyordu. Insanlar artik adadan gitmisti, ama Dodo kuslari bir daha geri
dénmedi...

O adada, sadece agaclar ve taslar kaldi. Insanlar fark ettiginde ¢ok gecti. “Neden bir tir yok
oldu?” diye sordular... iste o andan itibaren insanlar, doganin dengesinin ve canlilarin
degerinin ne kadar 6nemli oldugunu anlamaya basladi.

4.Ogretmen bir slire sessizce bekler ve sorar: Son Dodo kusu neden yalniz kaldi? Sizce
insanlarin burada ne etkisi oldu? Ogrenciler 3—4 kisilik gruplara ayrilir. Her gruba bir habitat
atanir: Orman, ¢ol, deniz, dag vb. Her grup, habitatlarina ait bitki ve hayvan gorsellerini
secer. Bunlari buytk bir poster Uzerinde yerlestiri. Ogretmen rehberlik eder.
“Hangi canlilar bu habitatta yasar? Neden? Birbirleriyle nasil iliski kuruyorlar?” sorusu
sorularak 6grenciler yonlendirilir.
Ogrenciler, canlilarin yasam alanlarini ve beslenme iligkilerini poster tizerinde gosterir.
Ogrencilere su sorular yoneltilir.
« “Insanlar bu habitatta yasasaydi, hangi canlilara zarar verebilir?”
* “Ormanlari kesmek, denizi kirletmek bu canlilari nasil etkiler?”
Her grup, posterine insan etkisini simgeleyen klcuk isaretler veya resimler ekler.
Ogrenciler kendi dustincelerini grup icinde paylasir, 88retmen sorularla rehberlik eder.
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Yansitma Sorulari

« Bu etkinlikte seni en ¢ok dastnduren neydi?
« Senien ¢ok ne sasirtti?

Farklilastirma
o Destekleme: “Dodo’'nun yerinde olsaydin ne hissederdin?” sorusu sorulur, 6égrenciler
kisa paylasimlar yapar.

o Zenginlestirme: Ogrenci bir canli secer (6rnegin ari, kaplumbaga, denizati vb.). Bu canli
ile ilgili arastirma ddevi verilebilir.
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4. GiZLENEN SU

Ogretim Kademesi: ilkokul (3. Sinif)

Tema: Su, Enerji ve Dogal Kaynaklar

Sure: 40 Dakika

On Hazirlik ve Materyaller

« lTadetelma

* 1adet pamuklu tisort

« Tisort, elma, ekmek, stt, musluk, dus ve cep telefonu goérselleri

« Su miktarlarinin yazili oldugu veri kartlar (12 L, 32,60 L, 70 L, 160 L, 250 L, 2500 L vb.)
» Buyuk su damlasi kartlari

» "Gergek Veri Kartl” (arkasi kapal acilir kart seklinde hazirlanabilir)
» Oyuncak veya kartondan yapilmis buyutecler (grup sayisi kadar)
« "Gorunmez Su Dedektifi” rozeti veya kucuk rol kartlari

« Cozum kartlari (muslugu kapat, kisa dus al, ihtiyag kadar satin al vb.)
+ Blyuk fon kartonu (Gérinmez Su Haritasi icin)

* Yapistirici veya bant

+ Tahta kalemi

+ Keceli kalemler ve kursun kalemler

« A4/A3 kagitlar (poster ve tasarim galismalariigin)

« Zamanlayici veya kronometre

. (Istege bagl) El cani veya kicuk dudik

« (Istege bagl) Su damlasi stislemeleri

Yénerge

1. Hangi Sepet Daha Agir?

Ogretmen: "Dedektifler! Elimizde iki supheli var. (Bir elinde elma, diger elinde pamuklu bir
tisort tutar). ikisi de su an kuru géruntiyor. Ama birinin arkasinda dev bir 'Su Golu' sakl.
Simdi gozlerinizi kapatin ve hayal edin: Hangisinin yapimi icin harcanan sulari kovalarla
tasimak zorunda kalsaydiniz kolunuz daha cok yorulurdu?" Ogrenciler, daha fazla
"gdrinmeyen su" icerdigini dusundukleri nesne icin parmak kaldirirlar. Ogretmen tahtaya
hizlica bir tisort cizer ve yanina 2500 litre yazar. Bir elma cgizer ve yanina 120 litre yazar.
Ogrenciler aradaki devasa farki gériince "Neden?" diye sormaya baslar."Sizce bir tisort
neden bir elmadan cok daha fazla su 'icmis' olabilir? Pamuk tarladan dolabiniza gelene
kadar basina neler gelmis olabilir?"

"Buguin ¢ok zorlu bir gérevimiz var. Sinifimiza gizlice giren birini ariyoruz. Bu sey renksiz,
kokusuz ama su an tam karsimizda duruyor..." (Ogrencilerden "Hava", "Hayalet", "Su" gibi
tahminler gelir.)

"Evet, o bir SU! Ama bildigimiz bardaktaki su degil... O, kendini esyalarin icine saklayan
'Gorunmez Su'. Buyuteclerimizi hazirlayin!"
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2. Dedektif Istasyonlar
"Dedektifler, simdi gizli rakamlari aciga cikarma vakti! Her istasyonda 6nce tahmin

yUritecegiz, sonra buyuteclerimizi kullanarak kartin arkasindaki gercek 'Su Ayak Izi'
rakamina bakacagiz. Bakalim kimler gercege en yakin tahmini yapacak?"

Istasyon 1: Giyinme Dedektifi

« Gorev: Bir pantolonun gizli suyunu bul.

» Gergek Veri: 2500 Litre! (Yaklasik 125 damacana su).

* Bu, bir insanin 3 yil boyunca ictigi suya esittir!"

Istasyon 2: Beslenme Dedektifi

» Gorev: EIma, ekmek ve sutu su tiketimine gore sirala.

* Gergek Veriler:

Elma: 120 Litre

Ekmek: 160 Litre

Sat (1 bardak): 250 Litre

« Ogrenci: "Sut neden bu kadar cok?" diye sasirirsa. Ogretmen: "CunkU inegin yedigi
yemler ve ictigi sular da bu bardagin icinde sakh!" aciklamasini yapar.

Istasyon 3: Gunluk Aliskanlik Dedektifi

» Gorev: Suisrafini durdur.

« Gergek Veri: Dis fircalarken muslugu acgik birakmak: 12 Litre (her seferinde).

+ 5 dakika kisa dus almak: 60 Litre tasarruf saglar.

« Ogrenci: Hatali kartlarin Uzerine bu "kayip litreleri" yazar ve ¢ézim Kartiyla (¢c6zim
kartlarinda su kaybini nasil davranarak énleyebilecegimize dair gbrseller yer almaktadir.)
kapatir.

Istasyon 4: Teknoloji Dedektifi

Istasyon 4: Teknoloji Dedektifi (Cep Telefonu)

Gorev

" Bir cep telefonu tretirken ne kadar su harcanir?”

Tahmin Asamasi

Ogretmen sorar:

“Cep telefonu yapilirken veya kullanilirken su kullanilir mi?”

Ogrenciler:

» Evet / Hayir diye tahmin eder.

* “Az / Cok" diye karar verir.

. Gercegi Kesfetme

Ogretmen karti gosterir:

» Gergek Veri:

Bir cep telefonunun igindeki parcalar yapilirken en az 32 litre saf su kullanilir.

(Bu su, telefonun icindeki kiguk parcalari temizlemek ve makineleri sogutmak igin

harcanir.)
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Aciklama
Ogretmen:
“Cep telefonlari su icmez ama yapilirken ve calisirken arkasinda gizli su kullanihr.”

3. Dedektiflerin Su Dosyasi
Ogretmen:
"Dedektifler, merkezden yeni bir mesaj geldi! Buldugumuz bu gizli sulari 'Dtnya Su Arsivi'ne
kaydetmemiz gerekiyor. Ama bir sorun var; arsivdeki rakamlar birbirine karismis! Simdi her
grup buldugu o devasa su miktarini gelip tahtadaki dev 'Gériinmez Su Haritasi'na dogru
yere yerlestirsin!"

1. Gorev: "Hangi Sayi Kimin?" (Veri Eslestirme)

Tahtada 4 tane bos nesne resmi (Pantolon, Sut, Musluk, cep telefonu) ve yanlarinda bos

kutucuklar vardir. Masada ise tizerinde 2500L, 250L, 12L ve 32L yazan buytk "Su Damlas!"

kartlari bulunur.

* Grup 1: "Biz tisérttn izini surduk. Géranuste kuru ama icinde tam 2500 litre sakli!" der ve
en buyuk damlayi tisértin yanina yapistirir.

» Grup 2: "Bir bardak stt icin tam 250 litre su harcandigini bulduk!" der ve stt bardaginin
yanini doldurur.

* Grup 3: "Dis fircalarken muslugu kapatmazsak tam 12 litre suyu ¢dpe génderiyoruz!"
diyerek rakami yerlestirir.

» Grup 4: "Kugucuk bir cep telefonunu temizlenmek icin 32 litre suya ihtiyac duydugunu
gorduk!" diyerek son damlayi yapistirir.

4. Degerlendirme: "Dedektif S6zu" (Parmak Kaldir/Kapat)

Ogretmen:

"Dedektifler, bugtin cebimize ¢cok degerli bir bilgi koyduk. Artik bir kagidi cépe atarken veya
tisortimuzu eskimeden degistirmek isterken o tisorttn igcindeki 2500 litrelik golu hayal
edecegiz. Simdi herkes sag elini kalbine koysun ve su ayak izini kiictltmek icin kendi 'Gizli
Kurahni' fisildasin!"

Ogrenciler (Sirayla Fisildar):

» "Tabagimi bitirecegim, yiyecegim kadarini alacagim!"

« "Kirtasiye malzemelerimi sonuna kadar kullanacagim!"

27



Farklilastirma

o Destekleme: Neden—-Sonug Eslestirme Kartlari
Amag: Gériinmez su kavramini somutlastirmak.
Uygulama:

Ogrencilere iki set kart verilir:

Neden Kartlari

o Dusta 15 dakika kalmak

o Tabagindaki yemegi bitirmemek

o Yeni tisort almak

o Muslugu acik birakmak

Sonug Kartlari

o Daha fazla su tuketimi

o Uretimde harcanan su bosa gider

o Karbon salimi artar

o Su kaynaklariazalr

Ogrenciler eslestirme yapar ve 6g8retmen su soruyla derinlestirir:
“Bu davranis devam ederse 5 yil sonra ne olur?”

o Zenginlestirme:
Okul Yénetimine Oneri Mektubu
Ogrencilerden okullarinda gérinmez suyu azaltmak icin 3 somut 6neri gelistirmeleri
istenebilir.
Ornek fikirler:
o |avabolara zamanlayici aparat
o Kantinde porsiyon farkindalik panosu
o "Gorunmez Su GUnd" dizenlenmesi
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5. ENERJi VAMPIRLERI VE ISI| DEDEKTIFLER

Ogretim Kademesi: ilkokul (3. Sinif)
Tema: Su, Enerji ve Dogal Kaynaklar
Sure: 40 Dakika

On Hazirlik ve Materyaller

El feneri

Stand-by 1181 bulunan elektronik cihazlar (akill tahta, hoparlér, projeksiyon vb.)
2 adet 6zdes cam kavanoz

Ik su (termos veya strahiiginde)

Pamuk (yalitim malzemesi olarak)

Lastik bant veya ip (pamugu sabitlemek igin)
Termometre (istege bagh)

Kronometre veya zamanlayici

Tepsi veya masa ortisi (su dokilmesine karsi)
“Vampir Avcisi Kontrol Listesi” calisma kagitlari
Kalemler

Fon kartonu veya pano kagidi

Yapistirici veya bant

Co6zum onerileriicin kiicuk kartlar / yapiskanh kagit
Tahta kalemi

Yénerge

1.

2.

Sinifin isiklart kapatilir.

Ogretmen elinde bir fenerle sinifta dolasir ve prizlerde, akilli tahtada ya da elektronik
cihazlarda bulunan stand-by (kirmizi) isiklari gosterir.

Ogretmen Sorusu:

“Bu kacuk kirmizi gézIlt canavarlar, biz uyurken enerjimizi caliyor olabilir mi?”

* Enerjiisrafi nedir?

« Vampir cihazlar (kullaniimadigi halde enerji tuketen cihazlar) ne demektir?

« "Kisin mont giymeden disari ¢ikarsak ne olur?”

Ogrenci cevaplari alinir ve buradan isi yalitimi kavramina gecilir:

“Evler de mont giyer gibi korunursa daha az enerji harcar.”

Deney: "Kisin Kazak Giyen Kavanoz"

"Dedektifler, bugln enerjiyi sadece cihazlarda degil, evimizin duvarlari arasinda nasil
saklayacagimizi 6grenecegiz. Isiyl iceride tutmak icin birer 'lsi Kalkan!' tasarlayacagiz.
Bakalim hangi kavanozumuz tstyecek, hangisi sicacik kalacak?"

1.Kurulum: Ogretmen iki 6zdes kavanozu masaya koyar. "Bu kavanozlar bizim evlerimiz
olsun," der.

2Yaltim (Kalkan): Gruplara pamuklar dagitilir. "Birinci grup evini bu kalin pamuklarla
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(yalitim) simsiki sarsin. Ikinci kavanoz ise yalitimsiz, yani 'ciplak’ kalsin."
3.Bekleme Siresi: Iclerine 1lik su doldurulur ve 10 dakika beklenir. (Bu sirada 4. adimdaki
Vampir Avi hazirhgi yapihr).
4 Test: Sure sonunda 6grenciler kavanozlara dokunur (veya termometre ile 6lgultr).
«"Dokunun bakalim! Hangi kavanoz elinizi daha cok isitiyor? Neden pamuklu kavanoz hala
sicacik?"
«"Eger evlerimizin duvarlarini da boyle 'pamuk kalkanlarla' (yalitim) kaplarsak, enerji
tasarrufu saglar miyiz??"

3. Etkinlik: Enerji Vampiri Avi ve Kontrol Listesi
"Simdi okuldaki enerjiyi emen o klcUk canavarlari, yani 'Enerji Vampirlerini' avlama vakti!
Okulda kimler fisi cekilmemis, kimler bosuna yaniyor?"
Grup Galismasi (Vampir Avcisi Kontrol Listesi): Her gruba tzerinde fener logolu bir kagit
verilir. Gruplar sessizce okulu gezer ve su "vampir izlerini" bulup listeler:
1.Kirmizi Gozluler: Bekleme modunda (Stand-by) 1s1g1 yanan akilli tahta veya hoparlor.
2 Yalniz Isiklar: Kimsenin olmadigl kosede yanan lambalar.
3.Kablo Kuyruklar: Prize takil ama kullaniimayan sarj aletleri.
Her grup tahtaya kalkar ve yakaladigi bir vampiri soyler.
"Dedektif raporlari toplandi! Gérduk ki biz kullanmasak bile bazi cihazlar 'gizlice' eneriji
emiyor. Peki bu klicUk canavarlari nasil durduracagiz?"
Ogrenci Kapanis Cumlesi (Hep Bir Agizdan):
"Enerjiyi korumak i¢in sadece diugmeye basmak yetmez, kuguk canavarlara (kirmizi
isiklara) dikkat etmeli ve fislerini cekmeliyiz!"

Yansitma Sorulari

> Buglin 6grendigin en sasirtici bilgi neydi?
o Buglinden sonra neyi farkl yapacaksin?

Farklilastirma

o Destekleme:

Ogrencilere bir Enerji Olay Karti verilir.

Ornek olay:

“Ali televizyonu kapatti ama fisini cekmedi. Televizyonun kirmizi 1sigl yanmaya devam etti.”
Ogrenciler asagidaki rehberli haritayi doldurur:

Ne Oldu? (Durumu Tanima)

Televizyon modunda kaldi.
(Secenekli kelime havuzu: acik / kapali / bekleme / tasarruf)
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Bu Neden Eneriji israfidir?
Cunku cihaz haldeyken de elektrik tuketir.

Bu Durum Devam Ederse?
« Elektrik faturasi .
+ Daha fazla enerji Uretmek gerekir.
* Enerji Gretimiicin kullanihr.
* Budurum cevreye verir.
(Kelime havuzu verilir: artar / azalir / fosil yakit / zarar / tasarruf)

Co6zUm Nedir?
Aline yapmali?

-

o Zenginlestirme:
Mini Enerji Hesaplama Calismasi
Basit veri verilir:
Bir televizyon stand-by modunda giinde 5 saat acik kalirsa aylik yaklasik 1-2 kWh eneriji
harcar.
Ogrenciler:
5 cihaz varsa?
1yilda ne olur?

Yalitim Tasarim Gorevi

Gruplara farkli materyaller verilir:
Pamuk

Karton

Aliminyum folyo

Kumas

“Eniyiisi kalkanini tasarla” gérevi verilir.
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6. SUYUN KORUYUCULARI

Ogretim Kademesi: Ilkokul

Tema: Su, Enerji ve Dogal Kaynaklar Dogal Kaynaklarin Korunmasi
Sure: 40 Dakika

On Hazirlik ve Materyaller

+ Video

» Rol kartlari ¢iktisi

» Tamamen kurumus bir bitki

Yénerge

1. Kurumus bitki gosterilir, “Bu bitkinin neye ihtiyaci var? Neden bdyle gérandyor olabilir?
Sadece su mu, yoksa saglikl bir cevre mi? Bitkiler, hayvanlar ve insanlar suya nasil bagli?”
sorulari sorulur. Gonullt 6grencilerden yanit alinir.

2.Ogrenciler sinifta ayaga kalkar ve cember seklinde konumlanir. Ogretmen sotyle der:
“Simdi hepimiz bir su damlasiyiz. Tek basinayken kicUk, birlikteyken glicli bir kaynaga
denasuruz” Ogrenciler dgretmenin asagida verilen yénlendirmesiyle bireysel olarak

bedenleriyle canlandirma yapar:
» Bir damla olarak yavasca dis

 Topraga deg
* Yapragin usttinde bekle
» GUnesle buharlas
* Buluta karis
Hareketler yavas ve sessiz yapilir. “Simdi damlalar birlesiyor.” Ogrenciler ikili=tcli=kucik
grup olur. Kollariyla akis hareketi yaparlar.
* Birlikte ak
» Engel gbriince yon degistir
» Kurak yerde yavasla
» Temiz yerde hizla
Ogretmen “Dur” der ve sorar:
« Kirli bir yere geldiniz — ne hissediyorsunuz?
« Toprakta bir bitkiye ulastiniz — ne hissediyorsunuz?
« Bir canli size ihtiya¢c duyuyor — ne yaparsiniz?
Ogrenciler tek kelimelik cevap verir.
3. Ogrenciler 4 gruba ayrilir. Ekte yer alan rol kartlari dagitilir. Her grup karta uygun role gére 5
dk'lik canlandirma yapar.
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Yansitma Sorulari

« Oyunda hangi roldeydin?

« Rolundeyken en ¢ok ne hissettin?

» Suya ihtiyaci olan canliyi gértince ne yapmak istedin?

+ Bitkiye su ulasinca sende ne degisti?

« Sence su sadece insanlar i¢cin mi énemlidir?

+ Suyu korumak icin okulda yapilabilecek bir davranis soyle.

« Evde suyu korumak igin yapabilecegin bir davranis soyle.

 Bir arkadasin suyu bosa akitirsa ne yaparsin?

» Suyu korumak bireysel mi yoksa birlikte mi daha etkilidir? Neden?

Farklilastirma

o Destekleme: Akran Destegi: Grup calismasi sirasinda, destege ihtiyac duyan 6grenci,
iletisimi kuvvetli ve yardimsever bir arkadasliyla eslestirilir. Arkadasi ona rolunu hatirlatir.
Cumle Tamamlama: Yansitma sorularina cevap vermekte zorlanirlarsa; "Ben
rolundeydim ve .... hissettim" gibi cimle baslangiclari tahtaya yazilarak kendilerini ifade
etmeleri kolaylastirilir.

o Zenginlestirme: Slogan Uretimi: Drama hazirigini erken bitiren 6grencilerden,
oynadiklari durumu 6zetleyen bir slogan bulmalari veya grubun "Su Koruma Kahramani"
ismini belirlemeleri istenir.
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Rol Karti 1 Rol Karti 2 Rol Kart1 3 Rol Kart1 4
Kirli Yere Gelen Susamis Bitki Suya lhtiyaci Suya Destek Olan
Su Damlasi s Olan Canl Cocuk
Kirlenmis Su bekleven CaSrl]J“alrga(rkltjir/ Suyu ve canlilari
Ben kimim? bir yere gelen bir bitki }i/m kedyi/ Bbcei dustinen bir
su damlasiyim. yim. secilebilir) gocugum.
« Kirli yeri
. Susadim fark ederim
. Copvar + Yapraklarim « Arivorum « Temizlemeyi
Ne gériiyorum? . Kbguk var sarkmis . Guzenlisu oneririm
gorty : . Koku var » Topragim kuru istivorum + Suyu bosa
« Gucum azalmis y akitmam
« Canliya
su veririm
* Egilerek dur .
Ne * Yavas konus forgunum » Endiseliyim

hissediyorum?

» Sugelince
canlan

» Bekliyorum
« Umutluyum

« Umut ediyorum

Oyunda ne
yapacaksin?

* Yavas hareket et

* YlzUnU burustur

« "Temiz olmak
istiyorum” de

» Egilerek dur

» Yavas konus

+ Sugelince
canlan

» Etrafa bak
» Suarar gibi dolas
» Bulunca rahatla

* Yardim teklif et

» Arkadaslarini
cagir

* Birlikte c6zim
soyle

Rol ciimlem:

“Ben temiz akmak
istiyorum.”

"Biraz su bana
iyi gelecek.”

“Temiz su
bulmaliyim.”

“Birlikte duzeltelim.”

34




7. ATIK AYIRMA VE GERi DONUSUM BILINCI

Ogretim Kademesi: Ilkokul

Tema: Atik, Tuketim ve Donglsel Ekonomi

Sture: 80 Dakika

On Hazirlik ve Materyaller

« Farkl atiklar (6gretmen tarafindan hazirlanir-toplanir, temiz ambalajlar, tuvalet kagidi
rulosu, cam kavanoz, pipet, kagit bardak, plastik ¢atal, 1slak mendil, stt kutusu, plastik sise,
yagl pizza kutusu vb.).

« Ekteki geri donustim kutusu gorselinin bir adet ciktisi (68retmen tarafindan kesilerek
hazirlanir.

» Benzer boyda 5 adet kutu (ayakkabi kutusu olabilir, 4 farkli geri dontisim kutusu gorseli bu

kutularin Uzerine yapistirilir. Geriye kalan 1 adet kutunun Gzerine Gzgun yUz cizilir ve geri

doénustarulemez yazilir.)

Yénerge

1. Ogretmen 6grencilerin gorebilecegi sekilde bir masaya daha énceden hazirladigi atiklari
koyar (1slak mendil, stt kutusu, kagit rulo, cam kavanoz, pipet, gazate, metal kapak vb.
vardir). "Buradaki atiklarin hepsi geri donustim kutusuna atilir mi?” Sorusu sorulur ve
hizlica tahminler alinir. Geribildirim verilmez. Ardindan 6g8retmen ikinci soruyu sorar:
“Plastik olan her sey geri dénusir mu? Ornegin kagit olan her sey geri dénustr mi?” Yine
geribildirim verilmeden yanitlar dinlenir.

2.Plastik Sise ile Yagh Pizza Kutusunun Yolculugu hikayesi 6gretmen tarafindan okunur:
Bir glin mutfakta bos bir plastik sise ile yagli pizza kutusu yan yana duruyordu. Plastik sise
heyecanla konustu: “Ben temizim! Geri dontisum kutusuna gidersem yeniden sise ya da
oyuncak olabilirim!” Pizza kutusu Gzgtnd(: Benim tGzerim yagli... Bu ylizden geri dontisime
gidemem. Kompost ya da ¢6p kutusuna gitmem gerekiyor. Cocuk geldi, distindt ve dogru
karar verdi. Temiz plastik siseyi geri dontsim kutusuna atti. Yagh pizza kutusunu ise diger
atiklara koydu. Plastik sise gtlumseyerek yola c¢ikti: Gorusurtz! Yeni bir hayatta tekrar
bulusabiliriz!

3.0grenciler 4 gruba ayrilir. Ekte yer alan atik mi ¢op mu tablosu gruplara dagitilr.
incelemeleri istenir.

4. Atik dedektifi oyunu oynanir. Bu oyun icin 2 adet masa hazirlanir. Bir masada 5 adet kutu
bulur (geri dontsum kutulari 4 adet ve bir adet geri doéntismez yazan kutu). Diger masada
etkinligin basinda kullanilan atiklar bulunur. Ogrencilerin gruplariyla masadaki atiklarin
hangi kutuya konmasi gerektigini tartismalari istenir. 5 dk sure verilir. Ardindan bir grup
s6zcusU secmeleri istenir. Grup sozctsu grubun verdigi karara gére masadaki atiklardan
2-3 tanesini kutulara ayirir. Ayirma isleminin dogru olup olmadigi, gerekgesi ile 6gretmen
tarafindan aciklanir. Her grubun 2-3 Urtind bu sekilde ayirmasi icin firsat verilir.
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Yansitma Sorulari

Ogrenciler bireysel olarak yanitlar:
« Hangi atigin geri donustm karari seni sasirtti?
» Bugtn 6grendiklerinle evde neyi degistirebilirsin?

Farklilastirma

o Destekleme: Sadece 2-3 atik turtyle eslestirme yapilr.
Atigin geri dbnisum kararindan 6gretmen veya akran rehberligi kullanihr.

o Zenginlestirme: Bir gin boyunca evimde cikan atiklari gbzlemleme mini proje calismasi
yapilir.
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Atik Turu

Ornek Materyal

Geri Donilisim

Gerekce & ipucu

Temiz lifler yeniden

Kagit Gazete, defter, kitap o ot olabili
Kagit Pecete. tuvalet kasid Hijyenik risk ve
ag! egete, tuvalet kagidl x liflerin cok kisa olmasi.
o o Yag, kagidin geri dontistim
Kagit/Karton Yagli pizza kutusu x kimyasini bozar.
y icindeki gizli plastik
Karton Kagit bardak x kaplama ayristirilamaz.
Plastik o e R
Plastik ! et
. ) Kucuk ve kalitesiz
Plastik Pipet, catal, kasik x plastik; makinelere takilir,
Birden fazla katman
Plastik Cips/Biskavi paketi )( (altiminyum-+plastik)
icerir.
Konserve/icecek Sonsuz kez geri
Metal kutusu O donasturalebilir.
Sprey/Deodorant Sadece tamamen
Metal kutusu ! bossa gider.
. En gevreci atik; rengine
Cam Sise, kavanoz o gore ayirmak idealdir.
Isiya dayanikh camlar
Cam Borcam, Ayna x sise firininda erimez.
. Sut/Meyve suyu Ozel tesis varsa kagit
Kompozit Kutusu ! kutusuna atilabilir.
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1. BENiM SECIMiM MAHALLEMIN GELECEGI

Ogretim Kademesi: Ortaokul (5 ve 6. Sinif)

Tema: Sarduralebilir Yasam ve Toplumsal Sorumluluk

Sure: 40 Dakika

On Hazirlik ve Materyaller

« Blyuk kagitlar (A3 / fon kartonu)

* Renkli kalemler

Mahalle/okul cevresine ait fotograflar (6gretmen tarafindan saglanabilir)
Akilli tahta veya projeksiyon

Yapiskanh kagitlar

Yénerge

1. Sinifta kisa bir 'sanal doga yuruyust' yapilir. Projeksiyonla farkli dogal ortamlarin (orman,
deniz, sehir parki vb.) ve cevre sorunu olan (¢6p atilmis cevre, hava Kirligini gbsteren gorsel,
atilmis bir gida v.b) kisa videolari veya gorselleri gosterilir.

2.Ogrencilerden bu ortamlarda neler gérip hissettiklerini paylasmalari istenir. Ardindan
ogretmen, 'Bu glzel yerlerin gelecekte de ayni kalmasi ve bu sorunlarin ¢ézimu icin ne
yapmallyiz?' sorusunu sorarak strdirdlebilir yasam kavramina gecis yapar.

3. Surdurdlebilirligin ne anlama geldigi ve neden 6nemli oldugu kisaca aciklanir. Ogretmen,
tahtaya 'Surdurulebilir Yasam' basligini yazar ve égrencilerden bu kavramla ilgili akillarina
gelen kelimeleri séylemelerini ister (su, eneriji, cevre, gelecek, geri donusim, agac vb.).
Ogretmen bu kelimeleri kullanarak bir kavram haritasi olusturur. Bireysel ve toplumsal
strdurudlebilirlik boyutlari (enerji tasarrufu, su kullamimi, tuketim aliskanlklari, toplu
tasima) érneklerle aciklanir.

4.Daha sonra sinif 4 kisilik gruplara ayrilir. Grup belirlenirken 6grencilere farkli renk kartlari
verilir ayni rengi secen 6grenci ayni grupta olur.

5. Her grup, okulda veya mahallede gtzlemledigi bir ¢cevre sorununu seger.

Buytk kagida su basliklari yazar:

@®Sorun Nedir?

@®Nedenleri Nelerdir?

@Kimleri Etkiler?

@®Uzun Vadede Ne Olur?

Grup, sorununu gorsel ve anahtar kelimelerle ifade eder.

Hazirlanan calismalar sinifin farkli duvarlarina asilir. Her biri bir “istasyon” olur.

Galeri Yiiriiytsu — Sorunlari Kesfetme

Gruplar kendi posterlerinin basinda kalir.

Diger gruplar saat yonunde istasyonlari dolasir. Ziyaret eden 68renciler yanlarinda kiguk
not kagitlari (veya yapiskan notlar) tasir. Her istasyonda su sorulara cevap yazarlar:
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« Bu sorunun en énemli nedeni ne?

» Bu sorun beni nasil etkiler?

* Bu sorunu ¢cézmek icin aklima gelen bir fikir...
» Notlarini posterin altina yapistirirlar.

Her istasyonda yaklasik 3 dakika kalinir.

Geri Doniis ve Cozum Gelistirme

Gruplar kendi posterlerine geri doner. Diger 6grencilerin biraktigi notlari incelerler.
Ogretmen asagidaki sorulari sorarak gruplarin bir stire tartismasini ardindan gruptan bir
sOzclndn yanitlamasini saglar.

+ Sizi en cok sasirtan éneri hangisi?

« Ayni soruna farkh bakis agilari gérdintiz ma?

* Enuygulanabilir c6zim hangisi?

6.Her grup posterini ve ¢6zUm o6nerisini sunar. Sunumlar sirasinda 6gretmen su sorularla
sUreci derinlestirir: Bu ¢c6zum gercekten ise yarar mi? Sizce insanlar bu ¢agriya uyar mi?

Yansitma Sorulari

» Bu etkinlikte seni en ¢ok distindtren ne oldu?
« Buglinden sonra cevreyle ilgili hangi davranisini degistirmek istiyorsun?
+ Bir 6grenci olarak cevre icin s6z sahibi olabilecegini disunuyor musun? Neden?

Farklilastirma

o Destekleme: Sorun belirlemekte zorlanan 6grenciler icin 6érnek sorun listesi sunulur.
Grup icinde gorev dagilimi yapilir (yazici, konusmaci, tasarimci).

Gorsel destek ve yonlendirici sorular kullanilir.

o Zenginlestirme: Hizli ilerleyen gruplardan ¢6zim oOnerilerini bir uygulama planina
doénustarmeleri istenir.

> Yerel ydnetim veya okul yonetimine sunulabilecek kisa bir dilekge taslagl hazirlamalari
tesvik edilir.

o Her 6grenciye kucuk bir “Surdurtlebilirlik Sézlesmesi’” Kkarti verilir. Ogrencilerden,
ondmuzdeki hafta icinde kendilerinin ve ailelerinin strddrtlebilirlik adina yapacaklari bir
sézu yazmalari istenir. (Orn. “Bundan sonra kagitlar tasarruflu kullanacagim’’ veya
“Evdeki atiklari ayirmaya yardim edecegim.” Bu sézlesmeler istege bagl olarak evde
velilerle paylasilabilir. Bu 6grencilerin bireysel sorumluluk almalari pekistirilir.
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"> SURDURULEBILIRLIK SOZLESMESI

7= o TR Yasadigim cevreyi
ve gelecegimi korumak icin éniimiizdeki 1 hafta boyunca

asagidaki s6zii veriyorum:

(Ornekler: “Kagitlarimi tasarruflu kullanacagim.” / “Evde

atiklari ayirmaya yardim edecegim.”) Bu s6zii neden verdim?

Soézlesme Tarihi: ...... / ... / 20......
Ogrenci imzasi:
€ Hatirla! Kuctik bir davranis, buytk bir degisimin baslangici

olabilir. Veli Gériisti / imzasi:
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2. EKMEGIN YOLCULUGU

Ogretim Kademesi: Ortaokul

Tema: Atik, Tuketim ve Donglsel Ekonomi
Sure: 40 Dakika

On Hazirlik ve Materyaller

Israf edilmis ekmek gorseli (etkinlik dncesi dijital ortamda gésterilmek tizere hazirlanir.)
Akilli tahta

Defter, kalem

Ekte yer alan ekmegin yolculugu okuma metninin bir adet ciktisi kesilerek hazirlanir.

Yénerge

1.

2.

4.

Tahtaya israf edilmis ekmek gorseli yansitilir. Tahtaya su sorular yazilr:

* Ne gértyorsun?

* Ne hissediyorsun?

* Ne dustntyorsun?

Ogrencilere dustnmeleriicin kisa bir stire verilir. Gonullu 6grencilerden yanit alinr.
Ogrenciler sinifta ayaga kaldirilir. Cember sekilde konumlandirilir. Ogretmen asagidaki
aciklamayi yapar:

Birazdan bir cumle soyleyecegim. Gonulll olan bir adim 6ne cikarak cumleyi
tamamlayacak. Etkinligin sonunda herkes en az bir kere s6z almis olmali. ‘Ben bir ekmegim
...... ‘dan geldim. (6rnek cevap sofradan) der. Dinamik bir sekilde 6grencilerin Gg¢te birinin s6z
almasi saglanir. Ardindan cumle degistirilir: ‘Benim ekmek olarak sofraya gelene kadar
....... ‘lar emek verdi. (6rnek cevap ciftgiler) ayni sekilde bu sefer s6z almayan 6¢grenciler
onceliklendirilerek etkinlige devam edilir. Son olarak ‘Ben ¢copteyim ¢unku..... (6rnek cevap,
insanlar ihtiyaclarindan fazla aldilar ve bayatladim.) sorusu ile stre¢ tamamlanir.

.Ogrenciler 4 gruba ayrilir. Her gruba, etkinligin sonunda yer alan “Ekmegin Yolculugu”

konulu okuma metinlerinden bir baslik verilir.

 Gruplar kendi metinlerini birlikte okur ve kisa bir hazirlik yapar.

 Her grup okudugu metni sinifa sunar. Sunum sirasinda gruptaki her 6grencinin
mutlaka bir gérevi olmalidir. Ornegin metindeki her maddeyi farkli bir 6grenci séyleyebilir
ya da aciklayabilir. Dogrudan metinden okuma yapilmamasina dikkat edilir.

« Sunumun sonunda grup, kendi metninin sonunda yer alan tartisma sorusunu diger
gruplara yoéneltir ve gelen yanitlari dinler.

“Ekmegin yolculugu, doga ve insan emeginin birlikte olusturdugu bir yasam zinciridir.”

Cumlesini sdyleyerek 6gretmen calismayi tamamlar.
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Yansitma Sorulari

« Seni en ¢ok etkileyen / sasirtan neydi?
« Bundan sonra tuketim aliskanliklarinda neyi degistirmeyi distunuyorsun?

Farklilastirma

o Destekleme: Bayat ekmegin degerlendirilme yollari 6rneklenir.

o Zenginlestirme: “Bir Dilim Ekmek Kurtariyorum” baslkli afis, slogan veya kisa metin
hazirlanir.
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Grup 1 Diinyada Gida israfi

« Dunyada dretilen gidalarin yaklasik %30-33'0 israf oluyor.

* Bu, her 3 gidadan T'inin hi¢ yenmeden kaybolmasi demektir.

- |sraf edilen gidalarin Uretimi sirasinda su ve enerji harcanir.

* Bu nedenle gida israfi, dinyadaki sera gazi saliminin yaklasik %8-10"una neden
olur.

« En cok israf edilen trin gruplarindan biri tahillar ve ekmek Grtnleridir.

? Diger Gruplara Sorunuz:
Gida israfinin dinyaya ve insanlara ne gibi etkileri olabilir?

Grup 2 Tiirkiye'de Ekmek israfi

« Turkiye'de en cok israf edilen gidalardan biri ekmektir.

» Arastirmalara gore gtnlik 4—6 milyon ekmek israf edilebilmektedir.

« Bu miktar yilda yaklasik 1,5-2 milyar ekmek demektir.

* Yapilan bilinglendirme kampanyalari sonrasinda bazi dénemlerde israf %15-20
azalmistir.

* Bu durum, insanlarin aliskanlklarini degistirebildigini gdsterir.

? Diger Gruplara Sorunuz:
Ekmek israfini azaltmak icin okulda ve evde uygulanabilecek tek bir kural koyacak
olsaniz bu ne olurdu?

- — — — — — — — — — — — — — - - = - — = — -
Grup 3 Bir Ekmegin Gizli Kaynak Kullanimi

* Bir ekmek sadece undan yapilmaz; arkasinda uzun bir Gretim streci vardir.
* Bu sUrecte:
« Ciftci calisir,
» Tarim makineleri kullanilir,
» Tasima yapilir,
* Firinda pisirilir.
* Bir somun ekmek icin yaklasik 120-160 litre su dolayli olarak kullanilr.
* Enerji ve yakit da harcanrr.
* Ekmek ¢ope atildiginda: Su - Enerji — Emek de bosa gitmis olur.

? Diger Gruplara Sorunuz:

Bir ekmek c¢cope atildiginda sizce en ¢ok hangi kaynagin bosa gitmesi sizi
dasunduardr: su, emek, enerji? Neden?”
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Qe -
Grup 4 — Sirdirilebilir Céziimler

« Evlerde gida israfinin baslica nedenleri:
- |htiyactan fazla satin alma
* Yanlis saklama
« Artani degerlendirmeme
« Basit 6nlemlerle israf azaltilabilir.
 Surdartlebilir davranis érnekleri:
- Ihtiyacin kadar almak
« Artani farkli yemekte kullanmak
* Dondurmak
» Paylasmak
* Planli alisveris yapmak
« Kucuk bireysel degisiklikler buyuk toplumsal etki olusturur.

? Diger Gruplara Sorunuz:
Cevrenizdeki insanlari israfi azaltmaya motive edecek en etkili strdurtlebilir ¢ézim
sizce ne olur? Neden?

8>( ______ VIR P S 7 ) S e N Sy S S
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3. YESIL SEHIR: VERILERLE NEFES AL

Ogretim Kademesi: Ortaokul

Tema: Iklim Degisikligi ve Cevresel Sorunlar

Sure: 40 Dakika

On Hazirlik ve Materyaller

« Temiz ve kirli hava fotograflari (68retmen tarafindan goérev yaptigl yere ait fotograflar
onceden hazirlanir. Dijital ortamda gosterilir, akilli tahta ve /veya projeksiyon yoksa
gorsellerin ¢ciktisi alinir.)

« Yonergenin sonunda yer alan grafik dijital ortamda gosterilir, dijital imkan yoksa ¢iktisi (grup
sayisl kadar) kullanilir. Tahtaya da cizilebilir.

* Yapiskanh kagit

« Tahta / projeksiyon

Ybénerge

1. Ogretmen, gorev yaptigl ile ait biri temiz biri kirli havayl gésteren iki fotografi gosterir.
Ogrencilere su soru yoneltilir:

“Bu iki fotograf ayni yere ait. Sizce aradaki farki yaratan gérinmeyen etken nedir?”
Ogrencilerden gunlik yasamda hava Kkirliligini hissettikleri anlari dustnmeleri istenir
(nefes darhgi, kot koku, gortis mesafesi).

2. Ogrenciler 4 kisilik gruplara ayrilir.

3. "Bugtn hayali bir 'Yesil Sehir'in doktoru olacagiz. Elimizdeki grafikleri inceleyerek sehrin
hastaligini (kirlilik kaynagini) teshis edecek ve receteyi yazacagiz. Bir grafik gdsterecegim.”
Denir ve asagidaki sorulari yanitlamalari istenir:

« Grafige gore kirliligin en blyuk sebebi (en uzun sttun) hangisi?
» Sadece ulasimi ¢cozersek kirlilik biter mi? Yoksa 6nce sanayiye mi odaklanmaliyiz?

4. Ogrencilerden grafikteki en yuiksek veri grubunu (Orn: Sanayi) azaltmak icin somut bir
cozum onerisi istenir (Ornek: Filtre takilmasi, denetim artiriimasi). Ogretmen 6nerileri
tahtaya not alir.

5. Sunulan ¢éztm 6nerilerinden en cok dikkat cekenler isaretlenir. Her gruptan tek cimlelik
bir slogan yazmalari istenir.

Ornek: "Fabrika bacasina filtre, gelecege nefes ver!" veya "Verilere gére araci birak, toplu
tasimaya bak."

6. Ogrenciler sloganini sinifla paylasir, sinif panosuna asilir.
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YESIL SEHIR HAVA KIiRLiLIGi KAYNAKLARI (%)
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Yansitma Sorulari

« Hava kirliligi ile mtcadelede verileri kullanmak neden énemlidir?
« Bugln 6grendigin bilgiye gore, yarin hayatinda neyi degistirmek istersin?

Farkhlastirma

o Destekleme: Grafik yorumlarken "En uzun sttun en cok kirliligi gosterir" ipucu verilir.
Slogan bulmakta zorlananlara yarim birakilmis cimleler sunulur: "Havamizi korumak igin
......... yapmaliyiz." Ogrencilerden tamamlamalari istenir.

o Zenginlestirme: Ogrenciden, dnerdigi ¢cézim uygulandiginda grafigin nasil degisecegini
tahmin etmesi istenir. "Sanayiye filtre takarsak sanayi sutunu yari yariya inerse, yeni
grafik nasil gérindr? Sorusunun yanitini defterine ¢izmeleri istenir.
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4. AYNI DUNYAYI PAYLASIYORUZ

Ogretim Kademesi: Ortaokul

Tema: Doga ve Ekosistemler

Sure: 40 Dakika

On Hazirlik ve Materyaller

+ Renkli kalemler (keceli ya da pastel)

« A4 kagidi (sinif mevcuduna goére her grup icin 1 adet)
+ Tahta ve tahta kalemi

Yénerge

1. Ogretmen tarafindan asagidaki hikaye okunur:
Agacin Yanindan Gecen Cocuk
Bir cocuk vardi. Her gin okula giderken yolunun kenarindaki agacin yanindan gecerdi.
Yazin golgesinde biraz durur, serinlerdi. Kisin dallarina konan kuslarr izlerdi.
lIkbaharda acan yapraklari fark eder, sonbaharda dokulenleri seyrederdi.
Bir glin 6gretmeni onun durup agaca baktigini gérdt ve sordu:
“Bu agaci her guin izliyorsun. Sence bu agag kimin?”
Cocuk dusundu:
“Belki belediyenin... belki burada yasayan herkesin..."
Ogretmeni gtllumsedi:
"Bu agac, bu toprakta yasayan tim canlilarla birlikte var. Biz onun sahibi degiliz.
Biz, onunla birlikte yasayanlardan sadece biriyiz."
Cocuk merakla sordu:
“Peki biz ne yapmaliy1z?”
Ogretmeni cevap verdi:
“Onun yasamina saygi duymaliyiz. Cunkd bu agac¢ sadece bugtn igin degil.
Bizden sonra gelecek ¢cocuklar, kuslar, bécekler ve daha bircok canliigin de burada.
Dogayi korumak, aslinda birlikte yasadigimiz hayati korumaktir.”
O guinden sonra ¢cocuk agaca her baktiginda sadece bir bitki gormedi. Bir yasam agi gordu.
Kendi nefesinin de o agacin nefesiyle baglantili oldugunu fark etti.
2. Hikaye ile ilgili asagidaki sorular sorulur, génulli 3-4 6grenciden yanit alinir, sadece ilk
soruya verilen yanitlar tahtaya yazilir:
« Ormanda canli ve cansiz varliklar olarak neler var?
« Ormandaki canli varliklarin yasami insan yasamiyla nasil baglantilidir?
3.Ogrenciler 4 Kisilik gruplara ayrilir. Her gruba égrencilerden gelen yanitlardaki bir canli
ornegi verilir. Grup tartismasi ile asagidaki sorulari yanitlamalari ve not almalari istenir.
 Bu canli konusabilseydi bize neler séylerdi?
» Bu canlinin yoklugu insanlarin yasamini nasil etkilerdi?
» Bu canliyla aramizdaki iliskiyi nasil tanimlarsin?
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4. Gruplara renkli kalemler ve A4 kagitlari dagitilir. Tahtaya asagidaki ctimle yazilir. Ogrenciler
notlarindan faydalanarak hep birlikte asagidaki cumleyi tamamlar ve kagida
renkli kalemlerle yazarlar.

R canlisinin yasami bizim yasamimizla baglantilidir ctinkd ....."

5. Gruplardan birer sézct se¢cmeleri istenir. Her grubun soézctsu grup adina kagidi sinifa
gosterir, okur ve 1-2 cimle ile aciklar.

6.0gretmen “insan doganin sahibi degil, onun bir parcasidir. Birlikte yasami strdirme
sorumlulugumuz vardir.” Dedikten sonra asagidaki yansitma sorulari sorulur, 3-4 gonullt
o6grenciden yanit alinir.

Yansitma Sorulari

o Bugtin hangi canlyla bag kurdugunu hissettin?
o GUnluk yasaminda hangi davranisi degistirmek istersin?

Farklilastirma
o Destekleme: Tahtaya semboller cizilir: . Q
- Ogrenci en yakin hissettigini secer ve sadece isaretler.

o Zenginlestirme: Ogrenciler bir canli secmeleri istenir. Sectigin canli olarak insanlara kisa
bir mesaj yazmalari saglanir.
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5. KUCUK TERCIHLER, BUYUK FARKLAR

Ogretim Kademesi: Ortaokul
Tema: Surdurulebilir Yasam ve Toplumsal Sorumluluk
Sure: 40 Dakika

Yoénerge

1. Ogretmen tahtaya davranis cumlelerini yazar ve “Bu davranislari yapan kisi nasil biri
olabilir?” sorusunu sorar. 3-4 gdénullt 6grenciden yanit alinir.
» Kantinden yiyebilecegi kadar yemek alan biri
» Evden c¢ikarken isiklari kapatan biri
« Defterini son sayfasina kadar kullanan biri
+ Artan yemegini paylasan biri

2.Basparmak etkinligi icin asagidaki aciklama yapilir.

o “Bazi cimleler okuyacagim. Bu cumleler dogru mu yanlis mi karar verip, dogru ise

Basparmaginizi yukari kaldirip goéstermenizi, yanhs ise Basparmaginiz asagi
gostermenizi bekliyorum.”

Davranis cumleleri:

Kantinden ihtiyacindan fazla alip yarisini ¢épe atmak.
Gercekten gerekiyorsa alisveris yapmak.

Eskisi saglamken yenisini istemek.

Dis fircalarken muslugu acik birakmak.

Yirtilan ayakkabiyi diktirip ya da yapistirip kullanmak.
Tabaga yiyebileceginden fazla yemek almak.

Bayat ekmekle yeni bir tarif denemek.

Bir esyayl bozulmadan degistirmek.

3.0gretmen tahtaya yazarak ya da soézli olarak tek bir durum verir. Ogrencilerden
konusmadan dusunmeleri istenir. “Kantinden aldigin yiyecegin yarisi artiyor. Cépe atmak,
paylasmak ya da bir dahaki sefere daha az almak arasinda bir secim yapman gerekiyor.”
Ogrencilerin dustnmesi icin yeterli siire beklendikten sonra ¢grencilerden yaptig secimi
dusunerek “Ben olsaydim ... yapardim cUnkU .. cimlesini tamamlamalari istenir. 3-4
gonullt 68renci yaniti alinir.

4. Asagidaki tablo imkanlar dahilinde sunulur (tahtaya yazilabilir, akilli tahtada gosterilebilir.)
Ogrencilerden tabloyu az énceki yaptiklari secime gore sessizce degerlendirmeleri istenir.
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Deger

Giinliik Yasam Aliskanhgi

Sirdiirilebilir Davranis

israf Etmemek

ihtiyaci kadar almak

Yemegini bitirmek / paylasmak

Olgult Olmak

Gereksiz alisveris yapmamak

Dayanikh / tekrar kullanilabilir
arun secmek

Sorumluluk

Kaynaklari korumak

Elektrik ve suyu kapatmak

Birlikte Yasama Bilinci

Esyaya deger vermek

Tamir etmek, yeniden kullanmak

Paylasmak

Fazlasini paylasmak

Yeni Urdin alma ihtiyacini azaltmak

5. Ogretmen tarafindan tablodaki deger-glinlik yasam aliskanligi ve surdirulebilir davranis
okunur. Ogrenciler her bir deger icin secimlerini otur-kalk calismasiyla gésterir. Gunluk
yasam aliskanligl tercihi ise oturur, strddrdlebilir davranis tercihinde ise kalkar. Kart
eslestirme oyunu seklinde de bu etkinlik gerceklestirilebilir. Tablodaki her bir ifade karta
bastirilabilir, grupla oynatilabilir.

Yansitma Sorulari

Gunluk yasam aliskanhginiz veya sudrdurtlebilir davranisinizi baskalari da benimsese

toplumda ne degisir?

Farkhlastirma

- Destekleme: Ogrenciler secim yaparken “Hangisi sana daha yakin?” sorusu sorularak
sadece isaret etmesi beklenir.
o Zenginlestirme: Ogrenciden sectigi davranisi baskasinin yerine gecerek disunmesi
istenir: “Bu davranisi annem / kardesim / okulda biri yapsa ne degisirdi?”
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6. KURESEL SORUN, YEREL ETKi: BENiM CEVREMDE IKLIM DEGISIK

Ogretim Kademesi: Ortaokul

Tema: Iklim Degisikligi ve Cevresel Sorunlar

Siire: 120 Dakika

On Hazirlik ve Materyaller

» Kisa cevre vakasi kartlar

« A3 kagit ya da tahta kagidi

Yapiskanh kagit

Renkli kalemler (kecgeli ya da pastel)

Rol kartlari (68retmen tarafindan etkinlik 6ncesi hazirlanir.)

Yénerge

1. Ogretmen siniftan 2 68renci secer ve asagidaki cuimleyi iki parcaya bolerek (mavi ve yesil
renkteki kisimlar) égrencilere verir. Ogrencilerden biri ayaga kalkarak cimlenin ilk kismini
sonra hemen digeri kalkarak diger kismini yUksek sesle sinifa soyler.

“Son glnlerde yasanan asiri yagislar nedeniyle bazi mahallelerde su baskinlari yasand.”

2. Asagidaki sorular sorularak gontllt 6grencilerden yanit alinir:

» Bu haberi duyunca ne hissettiniz?
« Sizce bu olay neden olmus olabilir?

3. Ogrenciler 4'er kisilik gruplara ayrilir. Her gruba 3 adet yapiskanl kagit verilir. Gruplariyla
asagidaki sorularin yanitlarini tartismalari ve her bir sorunun yanitini bir yapiskanl kagida
yazarak tahtaya yapistirmalari istenir.

+ Olay nerede ve ne zaman yasandi?
 Kimler ve neler etkilendi?
« GUnluk yasami nasil etkiledi?

4.Tum kagitlar tahtaya yapistirildiktan sonra her gruptan birer kisi sézcu olarak secilir. Her
s6zcU kendi grubunun yazdigi disinda bir yaniti alir ve sinifa okur. Okudugu kagidi alarak
grubuna gider.

5.Gruplara birer tahta kagidi ve renkli kalemler verilir. Ogrencilerden kagida bu olayin
nedenlerini mantiksal bir iliskiyle aciklayan gorsel cizmeleri istenir. Zorlanan gruplara
asagidaki ipuclari verilir:

« Insan davranislari (asiri tiketim, fosil yakit kullanimi vb.)
» Dogal surecler (yagis, sicaklik artisi)
« Cevresel sonuglar (sel, kuraklik, kirlilik)

6. Cizimler sinifin duvarlarina asilir.

7. Gruplara rol kartlari verilir (dogadaki canlilar, giftci, doktor, belediye yetkilisi vb.) Gruplar
rollerine gbre su sorulari yanitlar:

» Bu olay bizim yasamimizi nasil etkiliyor?
 Bu olaydan sonra ne hissediyoruz?
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8. Tahtaya asagidaki zincir yazilir ilk érnek verilir. ikinci drnekte davranis verilir sonraki zincir
halkalari 6grencilerden istenir.
Davranis =»Dogadaki Degisim=> Cevre OlayI=>Gunluk Yasama Etki
Ornek 1: Agac kesimi = Toprak su tutmaz = Sel = Evler zarar goérur, canlilarin evleri yok
olur, bazi canh turleri azalir.
Ornek 2: Fosil yakit kullanimi =+ Hava kirlenir + sera gazi artar = Sicaklik artisi / asiri hava
olaylari => Saglik sorunlari olusur, bazi canl turleri azalr, gé¢ yollari degisir, tozlasma azalir...
9.0gretmen “Bu zincirde bizim degistirebilecegimiz halka hangisi?” sorusunu sorar. Tum
sinifin yaniti ayni anda sdylemesi istenebilir.
Her gruptan degistirilebilir bir davranis belirlemeleri ve yazmalari istenir. Ornegin,
» Okulda tek kullanimlik plastikleri azaltmak
* Isiklari kapatma nébeti olusturmak
10.Gruptaki her bir 6grencinin, degistirmeyi dénerdikleri davranisa yonelik gerceklestirmeleri
istenir.
« Her biri zincirin bir halkasini temsil eder ve siraya gecer. Diger gruplara asagidaki
ifadeleri tamamlayarak sunum yaparlar:
® eranans davranisini degistirirsek,
* Dogada......... degisim olur,
il olayr azalir,
Gunluk yasamda ....... iyilesme goéraldr.

Yansitma Sorulari

« Hangi davranisin zinciri dogrudan etkiliyor?
» Bu hafta hangi davranisi degistireceksin?

Farklilastirma

o Destekleme: Gorseller kullanilarak 6grencilerden bir etki secmeleri istenerek sureg
kolaylastirihr.

o Zenginlestirme: Degistiriimesini 6nerdikleri davranis icin asagidaki U¢ konuda
degerlendirme yapilmasi istenir.

> Okulda yapilabilir mi?

o Evde yapilabilir mi?

o Toplumda yayginlasabilir mi?
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1. ATIK SU ve SU AYAK izi

Ogretim Kademesi: Lise

Tema: Su, Enerji ve Dogal Kaynaklar

Sure: 80 Dakika

On Hazirlik ve Materyaller

+ Akilli tahta / projeksiyon

» Yonergede yer alan ayak izleri gorsellerinin dijital ortamda hazirlanmasi ya da c¢iktisinin

alinmasi
« Legenler, deterjan, sabun

Yénerge

1. Akilli tahtadan asagidaki ayak izlerinin hangi hayvana ait olabilecegi sorulur:

Yanit: I. Aslan, Il. Kurbaga, Ill. Deve, IV. Fil

2."Su ayak izi sizce ne anlama geliyor?” sorusu sorulur. Once bireysel 1 dk daha sonra sira
arkadaslariile 1 dk olmak Uzere toplamda 2 dk tartismalari saglanir. 2-3 6grenciden yanitlari
alinir.

3. Tahtaya pamuk tisort, hamburger, 1 bardak sut, 1 elma, 1A4 kagit yazilir. Gruplardan bu
aranleri tretmek icin ne kadar su kullanildigini tahmin etmeleri ve siralama yapmalari ve
gerekgelerini de belirlemeleriistenir. Gruplar tartisarak siralama yapar.

Onemli olan dogru cevap degil, gerekce uUretmeleridir. Bu sirada 6gretmen gruplari
dolasarak asagidaki sorularla disunmeyi derinlestirir:

 Bu dran nasil dretiliyor olabilir?

« Tarim mi, sanayi mi daha ¢ok su kullanir?

« Bitkisel trtin mi hayvansal Griin mt daha cok su ister?

Siralama asagidaki tabloda verilmistir. Bu degerler uluslararasi su ayak izi
arastirmalarindan (Water Footprint Network) elde edilen yaklasik ortalama verilere dayanir.
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Uriin Yaklasik Su Ayak izi
Pamuk tisort 2700 litre
Hamburger 2400 litre
1 bardak sut 200 litre

Telma 120 litre

1 A4 kagit 10 litre

4. Siralama 6grencilerle paylasihr. Gruplara sonucu en ¢ok sasirtan Urtn / Grunler sorulur. Her
gruptan yanit alinir.

Yansitma Sorulari

« Su ayak izi yuksek olan drunleri tamamen birakmak mi yoksa bilincli azaltmak mi daha
gercekci bir cozumdur? Neden?

« Kendi yasaminda su ayak izini azaltabilecek ti¢ davranis yazsan bunlar neler olurdu?

« Bir bireyin yaptig1 degisiklikler gercekten cevresel etki yaratir mi? Bu etki nasil btyur?

Atik su olusumunu azaltmak igin ev—okul-toplum dizeyinde hangi farkli adimlar gerekir?

Farklilastirma

o Destekleme: Gruplar bir Grtin seger (tisért / hamburger / sut vb.). Asagidaki mini posteri
hazirlar:

o Bu Urtin neden ¢ok su kullanir?

> Daha az su ayak izli alternatif nedir?

o Tuketici neyi degistirebilir?

o Zenginlestirme: Gruplar bir Urtin secer (tisért / hamburger / sit vb.). Tarim = Uretim
Paketleme =» Tasima =+ Kullanim =» Atik su

o Her asamada:

o Nerede su kullanilir?

> Nerede azaltilabilir?

o Kim sorumludur? (Uretici / ttketici / kurum)

o Bunu akis diyagrami olarak cizerler.
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2. IKLiMIN AYAK IZLERI

Ogretim Kademesi: Lise

Tema: Iklim Degisikligi ve Cevresel Sorunlar

Sure: 80 Dakika

On Hazirlik ve Materyaller

« Guncel haber basligi gorseli (baraj doluluk oranlari vb.)
» Poster / kavram haritasi icin tahta kagidi

* Renkli kalemler

Yénerge

1. Ogretmen sinifa su haber basligini yansitir:“Izmir'de baraj doluluk oranlari kritik seviyeye
dusti: Su kesintileri gindemde.” Ogrencilerden 1 dakika sessiz diustinmeleri istenir. “Bu
durumun arkasinda hangi nedenler olabilir?” sorusu sorulur, yanitlar alinarak tahtada
ktmelendirilir (iklim, ttketim, su kullanimi, sehirlesme vb.).

2.0grenciler 3-4 kisilik gruplara ayrilir. Secilen bir sorun gruplar tarafindan analiz edilir:
Ornek; Tahtali Baraji'ndaki su seviyesinin dismesi hangi cevresel ve insan kaynakli
faktorlerle iliskili olabilir? Kuresel iklim degisikligi bu surecte nasil bir rol oynuyor olabilir?
Kanitlar Gzerinden analiz ediniz.

3. Gruplar elde ettikleri bulgulari asagidaki yontemlerden biriyle sunuma hazirlar:

* Poster

» Kavram haritasi

* Kisa sunum

» Gorsel destekli agciklama

Ogretmen, gruplar arasinda dolasarak rehberlik eder; yonlendirici sorularla égrencilerin
distnme slreclerini destekler.

4.Her grup hazirladig urtnd sinifla paylasir. Sunumlarin ardindan asagidaki sorular
Uzerinden sinif tartismasi yapilir:

* Farkli gruplarin ele aldig1 sorunlar arasinda benzerlikler var mi?
« Kuresel bir sorunun yerel dtizeyde farkl etkiler yaratmasinin nedeni ne olabilir?
» Bu sorunlar karsisinda bireyler ve toplumlar neler yapabilir?

Yansitma Sorulari

Ogrencilerden bireysel olarak asagidaki sorulara yazili veya sézli yanit vermeleri istenir:
Bu etkinlikte seni en ¢cok dustunduren neydi?

Bu etkinlikten sonra cevreyle ilgili artik neleri farkli yapmayi dtstntyorsun?

» Seni en cok ne sasirtti?
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Farklilastirma

- Destekleme: Onceden belirlenmis farkli cevresel sorun érnekleri sunulur.

o Kavram haritasi sablonlari veya yénlendirici sorular verilir.

o Grup ici gérev paylasimi netlestirilir.

o Zenginlestirme: Hizli tamamlayan 6grencilerden:

o Yerel bir c6zUm dnerisi gelistirmeleri,

> Belediyelerin veya STK'larin calismalarini arastirmalari,

o “Ben karar verici olsaydim ne yapardim?” baslikli kisa bir metin yazmalari istenir.
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NOTLAR:
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