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Okwluwmda Siivdirriilebilirlik

Canim Bitkim Byl de Seni Yiyeyim

Kavramsal Beceriler:
KB2.Biitiinlesik Beceriler
KB2.12.Mevcut Bilgiye/Veriye Dayali Tahmin Etme Becerisi
KB2.12.SB1. Mevcut olay/konu/duruma iliskin bilgi/veri toplamak ya da 6n bilgileri
KB2.12.SB3. Mevcut olay/konu/duruma iliskin ileriye yonelik yargida bulunmak
KB2.15.Yansitma Becerisi
KB2.15.SB1. Deneyimi gdézden gegirmek
KB2.15.SB2. Deneyime dayali ¢cikarim yapmak
KB2.15.5B3. Ulaslilan ¢ikarimlari degerlendirmek
KB1.Temel Beceriler
KB1.7.Belirleme
Egilimler:
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
E1.3. Azim ve Kararlilik
E2. Sosyal Egilimler
E2.1. Empati
E2.2. Sorumluluk
E2.5. Oyunseverlik
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Muhakeme
E3.2. Odaklanma
E3.6. Analitiklik
E3.7. Sistematiklik

Programlar Arasi Bilesenler:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2. Sosyal Yasam Becerileri
SDB2.3. Sosyal Farkindalik Becerisi
SDB2.3.SB4. Toplumsal normlar hakkinda bir anlayis gelistirmek
SDB2.3.SB4.G3. Okulunun, yasadigi toplumun veya dinyanin bir ihtiyacini/ sorununu
kesfeder.
SDB2.3.SB4.G4. Topluma olumlu katkida bulunmak igin cabalar.
SDB3.0rtak/Birlesik Beceriler
SDB3.3. Sorumlu Karar Verme Becerisi
SDB3.3.SB2. Eylemlerinin sonuglarini 6ngérmek
SDB3.3.5B2.G1. Eylemlerinin olasi dogrudan sonuclarini fark eder.
SDB3.3.SB2.G2. Eylemlerinin olasi dolayli sonuglarini fark eder.




SDB3.3.5B2.G3. Olasi sonuclari distnerek eylemlerini dtizenler.
SDB3.3.5B2.G4. Duzenledigi eylemlerinin sonuglarini degerlendirir.
SDB3.3.5B2.G5. Olumlu-olumsuz sonuglari gérerek sorumluluk Ustlenir.
Degerler:
D3.Caliskanhk
D3.1. Azimli olmak
D3.1.2. Gayretli olmanin hedeflere ulasma Uzerindeki etkisini fark eder.
D5.Duyarhhk
D5.2. Cevreye ve Canlilara Deger Vermek
D5.2.4. Tuketim tercihlerini surdurulebilirlige katkida bulunacak sekilde yapar.
D9.Merhamet
D9.3. insani ve Dogay! Sevmek
D9.3.1. Dogay! korumaya 6nem verir.
D9.3.2. Dogadaki ttm canlilarin yasam haklarini savunur.
D16.Sorumluluk
D16.3. Gorev Bilincine Sahip Olmak
D16.3.1. Gérevlerini zamaninda ve eksiksiz yerine getirir.
Okuryazarlik Becerileri:
OB8. Siirdiiriilebilirlik Okuryazarhgi
OB8.2. Surdurulebilir ve Strdurtlebilir Olmayan Sistemleri Anlama
OB8.2.SB1. Strdurulebilir ve stirdurulebilir olmayan surecleri tanimlamak
OB8&.3. Surdurulebilir ve Strduralebilir Olmayan Sistemleri Cézimleme
0OB8.3.SB2. Surdurtlebilirligi saglayan sistem parcalari arasindaki dénguleri anlamak

Sure: 40 dakika

On Hazirlk:

» Cesitli sebze tohumlari, havug, marul, maydanoz, semiz otu vb.

+ Toprak,

» Maket bicagy,

+ Etkinlik 6ncesinde her 6grenciden bir adet atik pet sise ya da teneke kutu (salca kutusu gibi)
getirmesi istenir.

Yénerge:

Emek Emek Yetisen Meyveler Sebzeler Oyunu

Tum o6grenciler okul bahcgesine c¢ikariir. Mumkinse toprak alana goéturular. Gozlerini

kapatmalari istenir ve asagidaki yonerge verilir:

+ "Ensevdiginiz sebze nedir? Simdi onu hayal edin. O sebzenin tohumusunuz. Herkes tohum
oldu, cémeliyoruz. Topraga ekildiniz. Birisi size su verdi, yagmur yagdi. Ne hissediyorsunuz?
Bir surre gecti filizlenmeye basladiniz. Vicut dilinizi kullanin, canlandirin hadi ayaga kalkalim
yavas yavas. Topraktan ciktiniz ve artik Gunes'e kavustunuz. Ne hissediyorsunuz?
Kollarinizi gbkyluzune uzatin, birisi size su vermeye devam ediyor. Buytyorsunuz, parmak
uclarinizda durun artik hazirsiniz.



« Qgrencilerin hangi sebzeyi sectiklerini paylasmalari saglanir.
« Aynicalisma “en az sevdiginiz sebze nedir?” sorusuyla tekrarlanir.

Bitkimi Yetistiriyorum Hapur Hupur Yiyorum!

Ogrencilerin sectikleri bir sebzeyi atik malzeme (pet sise, salca kutusu. gibi) icinde
yetistirmeleri saglanir. Yetistirilebilecek trtinler; marul, maydanoz, taze sogan, nane olabilir.
Bu sebzeler ¢ dért haftada yenebilecek boyuta gelebilmektedir. Ogrencilere etkinlik 1.1'de
yaptiklari kompostu bu asamada kullanabilecekleri belirtilir. Yenebilecek boyuta gelen
sebzelerden bir salata ginu yapilarak, 6grencilerin yetistirdigi bitkileri tiketmeleri saglanir.

Cikis Bileti

Ogrencilere “Bu slrecte neyi fark ettiniz? Bundan sonra neleri farkli yapacaksiniz?” sorulari
sorulur. Birkag 6grenciden yanit alinir ve asagidaki aciklama ile etkinlik sonlandirilir.
“Cocuklar sizin de soylediginiz gibi tukettigimiz bu bitkileri yetistirmek icin ¢cok zaman ve
emek harcadik, sabrettik. Bu tGrtunlerin tarlada yetistirilmesi, toplanmasi, araclarla tasinmasi,
paketlenmesi, market ve pazarlarda satisa sunulmasi surecine kadar harcanan enerji, su,
insan kaynagini dusununce bilingli tuketici olmanin énemini deneyimlemis olduk.” denir ve
etkinlik sonlandirilir.

Farklilastirma Calismasi

Destekleme:

Bitkimi  Yetistiriyorum:  Ogrencilere  bitki yetistirme surecinde zorlandiklarinda
danisabilecekleri bir "bitki bakim rehberi" karti (6rnegin, ka¢ gtinde bir sulanmali, ne kadar
glines almali gibi basit ydonergeler) verebilirsiniz.

Zenginlestirme:

Emek Emek Yetisen Meyveler Sebzeler Oyunu: Ogrencilerden, canlandirdiklari sebze veya
meyvenin buyUme sdrecini bir siir, sarki veya kisa bir tiyatro oyunuyla anlatmalarini
isteyebilirsiniz.

Bitkimi Yetistiriyorum: Ogrencilerden, yetistirdikleri sebzelerin buyime hizini takip ederek
haftalik gbzlemlerini bir grafik veya cizelge halinde sunmalarini isteyebilirsiniz.
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