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Bil Bakalim Once Hangisi!

Kavramsal Beceriler:
KB2.Biitiinlesik Beceriler
KB2.7.Karsilastirma Becerisi
KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya duruma iliskin ¢zellikleri belirlemek
KB2.7.SB3. Belirlenen 6zelliklere iliskin farkhliklar listelemek
KB2.12.Mevcut Bilgiye/Veriye Dayall Tahmin Etme Becerisi
KB2.12.SB1. Mevcut olay/konu/duruma iliskin bilgi/veri toplamak ya da 6n bilgileri
kullanmak
KB2.12.SB3. Mevcut olay/konu/duruma iliskin ileriye yénelik yargida bulunmak
KB1.Temel Beceriler
KB1.7.Belirleme
Egilimler:
El. Benlik Egilimleri
E1.6. Secicilik
E2. Sosyal Egilimler
E2.2. Sorumluluk
E2.5. Oyunseverlik
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Muhakeme
E3.2. Odaklanma
E3.6. Analitiklik
E3.10. Elestirel Bakma

Programlar Arasi Bilesenler:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2. Sosyal Yasam Becerileri
SDB2.1.iletisim Becerisi
SDB2.1.SB1. Baskalarini etkin sekilde dinlemek
SDB2.1.5B1.G3. Baskalarinin anlattiklarini dinlemek i¢in onlara zaman ayirir.
SDB2.1.5B1.G4. Baskalarini dinlerken ne karsilik verecegini dustinmekten ¢ok ne
soylediklerini anlamaya calisir.
Degerler:
D5.Duyarhilik
D5.2. Cevreye ve Canlilara Deger Vermek
D5.2.4. Tuketim tercihlerini surdurulebilirlige katkida bulunacak sekilde yapar.
Okuryazarlik Becerileri:
OBS8. Siirdiiriilebilirlik Okuryazarhgi
OB8&.2. Surdurulebilir ve Sardurtlebilir Olmayan Sistemleri Anlama
OB8&.2.SB1. Surdurulebilir ve sardaralebilir olmayan surecleri tanimlamak
0OB8.3. Surdurtlebilir ve Strdarulebilir Olmayan Sistemleri Cozumleme
OB8.3.SB2. Surdurulebilirligi saglayan sistem parcalari arasindaki déngtleri anlamak



Sire: 40 dakika
Yénerge:

Zip zip oyunu

Ogrenciler bahceye ya da koridora cikarilir. ¢ ice iki cember olusturulur. I¢ cemberdeki
ogrenciler ile dis cemberdeki 6grenciler karsilikli birbirlerine bakacak sekildedir. Ogretmen
cemberin ortasindadir. Asagidaki adimlarla oyun oynanir:

« "“Sifir atik dersem, herkes elini tamam seklinde yapacak ve kolunu yukari kaldirarak bir
kez yerinde ziplayacak.” denir bir deneme yapilir.

+ “lleri d6nustum dersem, herkes oldugu yerde yaratici bir sekilde heykel olacak ve 3 saniye
kipirdamadan duracak.” denir bir deneme yapillir.

« “Geri donusum dersem Kkarsilikli durdugunuz arkadasinizla yer degistireceksiniz. Ic
cemberdeki disa, dis cemberdeki ice gececek. Deneyelim.” denir bir deneme yapilir.

Yukarida yonerge karisik olarak birkac kere verilerek olabildigince cosku ve nese ile oynanir.
Sinifa geri donulur.

Bil Bakalim Hangisi?

“Az once oynadigimiz oyunda hangi kavramlari kullandim bir hatirlayalim.” denir birkag
ogrenciden yanit alinir. “Peki bu kavramlar ne demek bilen var mi?"” sorusu sorulur. 2-3
ogrenciden yanit alindiktan sonra kitabin basinda yer alan terimler sozlugundeki
aciklamalardan yararlanilarak sifir atik, ileri dénustm ve geri dénistm kavramlari agiklanir.
Asagidaki ornekler verilir ve 06grencilerden hangisiyle ilgili olduguna dair tahminde
bulunmalari istenir:

+ Ornek 1: Disarida susadigimizda pet sisede su almak yerine yanimizda suluk tasimamiz.
(Sifir atik)

+ Ornek 2: Kullanmadigimiz bir kiyafetten bez canta yapmak. (Ileri donistim)

+ Ornek 3: Atik kagitlari, camlari, plastikleri 6zelligine gére ayirp biriktirmek ve belediyenin
toplama kutularina géttrmek. (Geri dénistm)

« Ornek 4: Marketten alisveris yaptigimizda plastik poset satin almak yerine evden
getirdigimiz bez ¢antayi kullanmak. (Sifir atik)



Peki Once Hangisi?

Gruplama: Ogrenciler asagidaki yontemle gruplara ayrilir:

Sirayla cocuklara 1, 2, 3, 4 seklinde rakam verilir. 1'ler bir araya; 2'ler bir araya gelecek sekilde
4 grup olusturulmus olur. Her gruptan bir 6grencinin temsilci olarak secilmesi istenir.

“Surdurulebilir bir cevre icin dncelik hangisinin olmali? sorusu sorulur, grubun tartismasiicin
bir stre beklenir ve 2-3 grubun temsilcisinden yanit alinir. “Evet cocuklar 6nceligimiz
olabildigince atik cikarmamak olmali. Yani sifir atik. Peki neden, giinlik yasamda kullandigimiz
malzemelerin Uretilmesi kullaniimasi strecinde bir karbon ayak izi olusur. Karbon ayak izi
insan faaliyetleri sirasinda karbondioksit es degeri cinsinden 6lcUlen cevreye zarar veren sera
gazlarinin olmasi gerektiginden daha fazla miktarda olmasi. Sonu¢ olarak sifir atik karbon
ayak izimizi azaltir. Ornegin kompost yapmak... Bunu yapamiyorsak ikinci énceligimiz ne
olabilir?” sorusu sorulur, grubun tartismasi icin bir stire beklenir ve 2-3 grubun temsilcisinden
yanit alinir. “Ikinci 6ncelik ileri déntistim olmali. Peki ileri ddntistim de saglanmiyor, tamirle de
yeniden kullanamiyorsak ne yapabiliriz?” grubun tartismasi icin bir stire beklenir ve 2-3
grubun temsilcisinden yanit alinir. “Son secenegimiz geri doénusim olmal. Cunki
malzemelerin geri déndstimu icin geri donustim kutularindan Grdnlerin toplanmasi,
merkezlere tasinmasi ve geri donustm igin yikama, pargcalama ve kimyasal islemlerden
gecmesi gerekiyor. Bu islemler de enerji tiketimi demek. Enerji tuketimi de karbon ayak
izimizin artmasi demektir.”

Cikis Bileti
Bugunku etkinlikte yeni 6grendikleri 3 sey, ilging bulduklari 2 sey ve merak ettikleri 1 seyi
yazmalari istenir. Daha sonra géonullt 2-3 6grenciden paylasim alinir.

Farklilastirma Calismasi

Destekleme:

Zip Zip Oyunu: Kavramlari daha iyi anlamalari icin her hareketin yaninda kavramin anlamini
gosteren bir resimli kart kullanabilirsiniz (6rnegin, sifir atik icin Gzerinde yeniden kullanilabilir
bir su sisesi olan bir kart).

Bil Bakalim Hangisi?: Ornekleri 6grencilere tek tek sormak yerine, tig kavrami (sifir atik, ileri
doénusum, geri donidsim) temsilen U¢ alan belirleyebilir ve 6rnek cumleleri sesli okuduktan
sonra ilgili alana gidip durmalarini isteyebilirsiniz.

Zenginlestirme:

Peki Once Hangisi?: Ogrencilere, surdurilebilirlik hiyerarsisinin (sifir atik, ileri dénisum, geri
déntsum) neden bu sirayla olmasi gerektigini kanitlayan bilimsel makalelerden veya
raporlardan kisa alintilar sunarak tartismalarini isteyebilirsiniz.



www.orav.org.tr \ www.orav.org.tr/ekampus

0O © O © /ogretmenakademisivakfi

€3 /orav2008






