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Mdhallenmde Siivditritlelilirlik

Su Tasarrufu Elgileri

Kavramsal Beceriler:
KB2.Biitiinlesik Beceriler
KB2.4.CozUmleme Becerisi
KB2.4.SB2. Parcalar arasindaki iliskileri belirlemek
KB2.11.Gozleme Dayali Tahmin Etme Becerisi
KB2.11.SB2. Mevcut olay/konu/duruma iliskin ¢ikarim yapmak
KB2.15.Yansitma Becerisi
KB2.15.SB1. Deneyimi gézden gecirmek
KB2.15.SB2. Deneyime dayali ¢ikarim yapmak
KB2.15.SB3. Ulasilan ¢ikarimlari degerlendirmek
Egilimler:
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak

E1.6. Secicilik

E2. Sosyal Egilimler
E2.2. Sorumluluk
E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiiel Egilimler

E3.1. Muhakeme

E3.2. Odaklanma

E3.6. Analitiklik

E3.10. Elestirel Bakma °

Programlar Arasi Bilesenler:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1. Benlik Becerileri
SDB1.2. Kendini Duizenleme (Oz Duizenleme Becerisi)

SDB1.2.5SB3. Bir hedefi gerceklestirebilmek icin kendi duygu, dustince ve davranislarini
izlemek ve yonetmek

SDB1.2.5B3.G3. Hedefleriyle ilgili is veya eylemleri pratikte uygular.
SDB1.3. Kendine Uyarlama (Oz Yansitma Becerisi)
SDB1.3.SB1. Kendini degerlendirmek
SDB1.3.SB1.G1. Mevcut duygu, distince ve davranislarini inceler.
SDB1.3.SB1.G2. Mevcut duygu, disince ve davranislarini degerlendirir.

SDB1.3.SB1.G3. Mevcut duygu, dustince ve davranislarini ortaya cikaran faktorleri
tanimlar.



SDB2. Sosyal Yasam Becerileri
SDB2.1.1letisim Becerisi
SDB2.1.SB1. Baskalarini etkin sekilde dinlemek
SDB2.1.5B1.G3. Baskalarinin anlattiklarini dinlemek icin onlara zaman ayirir.
SDB2.1.5B1.G4. Baskalarini dinlerken ne karsilik verecegini distinmekten ¢cok ne
soylediklerini anlamaya calisir.
SDB2.3. Sosyal Farkindalik Becerisi
SDB2.3.SB2. Bagkalarinin duygularini, distncelerini ve bakis acilarini anlamak
SDB2.3.SB2.G1. Baskalarinin mevcut bir durum hakkinda farkli diistinebilecegini ve
hissedebilecegini fark eder.
SDB2.3.SB4. Toplumsal normlar hakkinda bir anlayis gelistirmek
SDB2.3.SB4.G3. Okulunun, yasadigi toplumun veya diunyanin bir ihtiyacini/ sorununu
kesfeder.
SDB3.Ortak/Birlesik Beceriler
SDB3.3. Sorumlu Karar Verme Becerisi
SDB3.3.5B5. Derinlemesine dusinmek
SDB3.3.5B5.G5. Gerektiginde dusuncelerini degistirir.
Degerler:
D5.Duyarhhk
D5.2. Cevreye ve Canlilara Deger Vermek
D5.2.1. Cevre sorunlarina yol agabilecek davranislardan kaginir.
D5.2.4. Tuketim tercihlerini sturdurulebilirlige katkida bulunacak sekilde yapar.
D16.Sorumluluk
D16.3. Gorev Bilincine Sahip Olmak
D16.3.5. Sorumluluklarini yerine getirmek icin ic motivasyon gelistirir.
D17Tasarruf
D17.2. Israftan Kacinmak
D17.2.5. Yer alti ve yer Ustl kaynaklarini amacina uygun ve 6zenli kullanir.
Okuryazarlik Becerileri:
OB6. Vatandashk Okuryazarhgi
0B6.3. Vatandashk Hak ve Sorumluluklarini Kullanma
0OB6.3.SB2. Hak ve sorumluluklarini yerine getirmek
OBS8. Siirdiiriilebilirlik Okuryazarhgi
0OB8.2. Surdurulebilir ve Surdurtlebilir Olmayan Sistemleri Anlama
OB8.2.SB1. Surdurulebilir ve sardardlebilir olmayan surecleri tanimlamak
OB&.3. Surdurulebilir ve Surdurulebilir Olmayan Sistemleri Céztimleme
OB8.3.SB2. Surdurutlebilirligi saglayan sistem parcalari arasindaki déngtleri anlamak



Sire: 40 dakika

On Hazirlik:

Ekte yer alan “Su Tasarrufu Hikaye Kupu” 4 adet cogaltilir. Kesilir, yapiskanla yapistirilir ve kiip
haline getirilir.

Yénerge:

Sessiz Sinema Su Tasarrufu Oyunu

« Sinif 2 esit gruba ayrilir. Her gruptan 3 géntlli 6grenci temsilci olarak secilir. “Simdi temsilci
olarak sectiginiz arkadaslariniza su tasarrufu ile ilgili bir eylem séyleyecegim, arkadasiniz
sessizce bunu canlandiracak ve siz de grup olarak tahmin etmeye calisacaksiniz.” denir ve
ilk gruptan bir temsilci cagirilir. Canlandirilacak eylem égrencinin kulagina soylenir. Ogrenci
sessizce canlandirmaya calisir. Asagidaki su tasarrufu ile ilgili eylem 6rnekleri temsilcilerin
canlandirmasi igin verilir. "Muslugu kapatmak", "Damlayan muslugu tamir etmek.", "Dus
alirken kisa sUre icinde yikanmak.", “Yiyecekleri akan su yerine su dolu kapta yikamak”,
“Bulasiklari elde yikamak yerine, bulasik makinesinde yikamak.”, “yagmur suyunu toplamak
ve cicekleri bu suyla sulamak”.

« Oyuncunun takim tyeleri, belirlenen stre icinde (genellikle 1-2 dakika) eylemi veya ipucunu
tahmin etmeye calisir. Eger takim, zaman siniriicinde eylemi dogru tahmin ederse, 10 puan
kazanir.

+ Tahmin edildikten sonra sira diger takima gecer.

« 3'er temsilci de gorev aldiktan sonra oyun sona erer. En yUksek puani toplayan takim
kazanir.

Oyun sonunda, sessiz sinema ile canlandirilan tim eylemler kisaca 6zetlenir. Ornegin
“bulasiklari elde yikamak yerine bulasik makinesinde yikadigimizda daha az su ttketiriz”
denir.

Su Tasarrufu Kiipi

Ogrenciler 4 gruba ayrilir. Her gruba bir adet “Su tasarrufu Hikaye Kupu” verilir. Gruptaki
ogrencilerin sirayla kipd atmasi istenir. Kipd atan dgrenci su tasarrufu ile ilgili kiipun Gst
karesindeki gérselden esinlenerek bir hikaye baslatir. Bir sonraki adimda ktpu gruptaki baska
bir 6grenci atar ve hangi gorsel ¢iktiysa o gérselden esinlenerek hikayeyi devam ettirir. Grupta
5 6grenci varsa kup boylece bes kere atilmis ve en az bes cimleden olusan bir hikaye yazilmis
olur. Her atista Uste gelen karedeki gorselden yararlanilarak hikdye devam ettirilir. Tum
ogrenciler bir kere kiipt atip hikayeye katki getirdikten sonra grup hikayesi tamamlanmis olur.
Her gruptan bir temsilci secilir. Yazilan hikayeyi diger gruplara okur. Hikaye yazimi sirasinda
olumlu dil kullaniimasi ve yapilmasi gerekenlerin ifade edilmesi hatirlatiimalidir. Ornegin
“cesmeyi acik unuttum ve su bosa akti cimlesi yerine; disimi fircalarken gcesmeyi kapatarak
su tasarrufu elgisi olma yolunda ilk adimimi attim.” gibi cimleler kurulmasi gerektigi belirtilir.



Cikis Bileti

“Bu etkinlikte en cok seni etkileyen, sasirtan ne oldu? Artik neyi farkli yapacaksin?” sorulari
sorulur. Gonulli 2-3 égrenciden yanit alinir. Ogrencilerden mahallesindeki evine en yakin
esnaftan; terzi, bakkal, firin vb. olabilir, birini secmeleri ve yazdiklari hikdyede kendisini en cok
etkileyen su tasarrufu yontemini sectikleri esnafla paylasmasi istenir. Ornegin firina giderek,
bulasik makinasinda bulasiklari yilkamanin elde yikamaya gére daha az su tukettigi bilgisini
paylasabilir. Ogrencilerden paylasimlariyla ilgili deneyimlerini sinifta sunmalari saglanir.

Farklilastirma Calismasi
Destekleme:
Su Tasarrufu Kipu: Hikaye anlatiminda zorlanan 6grenciler icin, hikayeye baslamalarina

yardimci olacak bir baslangic ctumlesi (6rnegin, "Bir gun, dislerimi fircalarken..." veya
"Yagmurlu bir sabahta...") verebilirsiniz.

Zenginlestirme:

Canlandirmalar icin daha soyut eylemler ekleyebilir ve canlandirma suresini kisaltarak zorluk
seviyesini artirabilirsiniz.

Su Tasarrufu Kupu: Ogrencilerden, sadece hikaye anlatmakla kalmayip, hikayenin gectigi
ortamdaki su kaynaklarinin durumunu da (6rnegin, kurak bir bélge mi, yoksa bol yagis alan bir
yer mi?) anlatmalarini isteyebilirsiniz.



EK: SU TASARRUFU KUPU
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