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Mahallemde Sürdürülebilirlik
Su Tasarrufu Elçileri

Kavramsal Beceriler: 
   KB2.Bütünleşik Beceriler
         KB2.4.Çözümleme Becerisi
             KB2.4.SB2. Parçalar arasındaki ilişkileri belirlemek
         KB2.11.Gözleme Dayalı Tahmin Etme Becerisi
             KB2.11.SB2. Mevcut olay/konu/duruma ilişkin çıkarım yapmak
         KB2.15.Yansıtma Becerisi
             KB2.15.SB1. Deneyimi gözden geçirmek
             KB2.15.SB2. Deneyime dayalı çıkarım yapmak
             KB2.15.SB3. Ulaşılan çıkarımları değerlendirmek

Eğilimler: 
   E1. Benlik Eğilimleri
         E1.1. Merak
         E1.6. Seçicilik
   E2. Sosyal Eğilimler
         E2.2. Sorumluluk
         E2.5. Oyunseverlik
   E3. Entelektüel Eğilimler
         E3.1. Muhakeme
         E3.2. Odaklanma
         E3.6. Analitiklik
         E3.10. Eleştirel Bakma

Programlar Arası Bileşenler: 
Sosyal Duygusal Öğrenme Becerileri: 
   SDB1. Benlik Becerileri
         SDB1.2. Kendini Düzenleme (Öz Düzenleme Becerisi)
             SDB1.2.SB3. Bir hede� gerçekleştirebilmek için kendi duygu, düşünce ve davranışlarını 

SDB1.2.SB3.G3. Hede�eriyle ilgili iş veya eylemleri pratikte uygular.
         SDB1.3. Kendine Uyarlama (Öz Yansıtma Becerisi)
             SDB1.3.SB1. Kendini değerlendirmek

SDB1.3.SB1.G1. Mevcut duygu, düşünce ve davranışlarını inceler.
SDB1.3.SB1.G2. Mevcut duygu, düşünce ve davranışlarını değerlendirir.
SDB1.3.SB1.G3. Mevcut duygu, düşünce ve davranışlarını ortaya çıkaran faktörleri 

izlemek ve yönetmek

tanımlar.



   SDB2. Sosyal Yaşam Becerileri 
         SDB2.1.İletişim Becerisi
             SDB2.1.SB1. Başkalarını etkin şekilde dinlemek

SDB2.1.SB1.G3. Başkalarının anlattıklarını dinlemek için onlara zaman ayırır.
SDB2.1.SB1.G4. Başkalarını dinlerken ne karşılık vereceğini düşünmekten çok ne 

         SDB2.3. Sosyal Farkındalık Becerisi
             SDB2.3.SB2. Başkalarının duygularını, düşüncelerini ve bakış açılarını anlamak

SDB2.3.SB2.G1. Başkalarının mevcut bir durum hakkında farklı düşünebileceğini ve 

             SDB2.3.SB4. Toplumsal normlar hakkında bir anlayış geliştirmek
SDB2.3.SB4.G3. Okulunun, yaşadığı toplumun veya dünyanın bir ihtiyacını/ sorununu 

   SDB3.Ortak/Birleşik Beceriler
         SDB3.3. Sorumlu Karar Verme Becerisi
             SDB3.3.SB5. Derinlemesine düşünmek

SDB3.3.SB5.G5. Gerektiğinde düşüncelerini değiştirir.
Değerler: 
   D5.Duyarlılık
         D5.2. Çevreye ve Canlılara Değer Vermek
             D5.2.1. Çevre sorunlarına yol açabilecek davranışlardan kaçınır.
             D5.2.4. Tüketim tercihlerini sürdürülebilirliğe katkıda bulunacak şekilde yapar.
   D16.Sorumluluk
         D16.3. Görev Bilincine Sahip Olmak
             D16.3.5. Sorumluluklarını yerine getirmek için iç motivasyon geliştirir.
   D17.Tasarruf
         D17.2. İsraftan Kaçınmak
             D17.2.5. Yer altı ve yer üstü kaynaklarını amacına uygun ve özenli kullanır.
Okuryazarlık Becerileri: 
   OB6. Vatandaşlık Okuryazarlığı
         OB6.3. Vatandaşlık Hak ve Sorumluluklarını Kullanma
             OB6.3.SB2. Hak ve sorumluluklarını yerine getirmek
   OB8. Sürdürülebilirlik Okuryazarlığı
         OB8.2. Sürdürülebilir ve Sürdürülebilir Olmayan Sistemleri Anlama
             OB8.2.SB1. Sürdürülebilir ve sürdürülebilir olmayan süreçleri tanımlamak
         OB8.3. Sürdürülebilir ve Sürdürülebilir Olmayan Sistemleri Çözümleme
             OB8.3.SB2. Sürdürülebilirliği sağlayan sistem parçaları arasındaki döngüleri anlamak

söylediklerini anlamaya çalışır.

keşfeder.

hissedebileceğini fark eder.



Süre: 40 dakika
Ön Hazırlık:
Ekte yer alan “Su Tasarrufu Hikâye Küpü” 4 adet  çoğaltılır. Kesilir, yapışkanla yapıştırılır ve küp 
haline getirilir.

Yönerge:

Sessiz Sinema Su Tasarrufu Oyunu
• Sınıf 2 eşit gruba ayrılır. Her gruptan 3 gönüllü öğrenci temsilci olarak seçilir. “Şimdi temsilci

olarak seçtiğiniz arkadaşlarınıza su tasarrufu ile ilgili bir eylem söyleyeceğim, arkadaşınız
sessizce bunu canlandıracak ve siz de grup olarak tahmin etmeye çalışacaksınız.” denir ve
ilk gruptan bir temsilci çağırılır. Canlandırılacak eylem öğrencinin kulağına söylenir. Öğrenci
sessizce canlandırmaya çalışır. Aşağıdaki su tasarrufu ile ilgili eylem örnekleri temsilcilerin
canlandırması için verilir. "Musluğu kapatmak", "Damlayan musluğu tamir etmek.", "Duş
alırken kısa süre içinde yıkanmak.", “Yiyecekleri akan su yerine su dolu kapta yıkamak“,
“Bulaşıkları elde yıkamak yerine, bulaşık makinesinde yıkamak.”, “yağmur suyunu toplamak
ve çiçekleri bu suyla sulamak”.

• Oyuncunun takım üyeleri, belirlenen süre içinde (genellikle 1-2 dakika) eylemi veya ipucunu
tahmin etmeye çalışır. Eğer takım, zaman sınırı içinde eylemi doğru tahmin ederse, 10 puan
kazanır.

• Tahmin edildikten sonra sıra diğer takıma geçer.
• 3’er temsilci de görev aldıktan sonra oyun sona erer. En yüksek puanı toplayan takım

kazanır.

Oyun sonunda, sessiz sinema ile canlandırılan tüm eylemler kısaca özetlenir. Örneğin 
“bulaşıkları elde yıkamak yerine bulaşık makinesinde yıkadığımızda daha az su tüketiriz” 
denir. 

Su Tasarrufu Küpü
Öğrenciler 4 gruba ayrılır. Her gruba bir adet “Su tasarrufu Hikâye Küpü” verilir. Gruptaki 
öğrencilerin sırayla küpü atması istenir. Küpü atan öğrenci su tasarrufu ile ilgili küpün üst 
karesindeki görselden esinlenerek bir hikâye başlatır. Bir sonraki adımda küpü gruptaki başka 
bir öğrenci atar ve hangi görsel çıktıysa o görselden esinlenerek hikâyeyi devam ettirir. Grupta 
5 öğrenci varsa küp böylece beş kere atılmış ve en az beş cümleden oluşan bir hikâye yazılmış 
olur. Her atışta üste gelen karedeki görselden yararlanılarak hikâye devam ettirilir. Tüm 
öğrenciler bir kere küpü atıp hikâyeye katkı getirdikten sonra grup hikayesi tamamlanmış olur. 
Her gruptan bir temsilci seçilir. Yazılan hikâyeyi diğer gruplara okur. Hikâye yazımı sırasında 
olumlu dil kullanılması ve yapılması gerekenlerin ifade edilmesi hatırlatılmalıdır. Örneğin 
“çeşmeyi açık unuttum ve su boşa aktı cümlesi yerine; dişimi fırçalarken çeşmeyi kapatarak 
su tasarrufu elçisi olma yolunda ilk adımımı attım.” gibi cümleler kurulması gerektiği belirtilir. 



Çıkış Bileti 
“Bu etkinlikte en çok seni etkileyen, şaşırtan ne oldu? Artık neyi farklı yapacaksın?” soruları 
sorulur. Gönüllü 2-3 öğrenciden yanıt alınır. Öğrencilerden mahallesindeki evine en yakın 
esnaftan; terzi, bakkal, fırın vb. olabilir, birini seçmeleri ve yazdıkları hikâyede kendisini en çok 
etkileyen su tasarrufu yöntemini seçtikleri esna�a paylaşması istenir. Örneğin fırına giderek, 
bulaşık makinasında bulaşıkları yıkamanın elde yıkamaya göre daha az su tükettiği bilgisini 
paylaşabilir. Öğrencilerden paylaşımlarıyla ilgili deneyimlerini sınıfta sunmaları sağlanır. 

Farklılaştırma Çalışması
Destekleme: 
Su Tasarrufu Küpü: Hikâye anlatımında zorlanan öğrenciler için, hikâyeye başlamalarına 
yardımcı olacak bir başlangıç cümlesi (örneğin, "Bir gün, dişlerimi fırçalarken..." veya 
"Yağmurlu bir sabahta...") verebilirsiniz.

Zenginleştirme: 
Canlandırmalar için daha soyut eylemler ekleyebilir ve canlandırma süresini kısaltarak zorluk 
seviyesini artırabilirsiniz. 
Su Tasarrufu Küpü: Öğrencilerden, sadece hikâye anlatmakla kalmayıp, hikâyenin geçtiği 
ortamdaki su kaynaklarının durumunu da (örneğin, kurak bir bölge mi, yoksa bol yağış alan bir 
yer mi?) anlatmalarını isteyebilirsiniz.



EK: SU TASARRUFU KÜPÜ
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