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Suyun Yolculugu

Kavramsal Beceriler:
KB2.Biitiinlesik Beceriler
KB2.2.Gozlemleme Becerisi
KB2.2.SB3. Toplanan verileri siniflandirmak ve kaydetmek
KB2.4.C6ztmleme Becerisi
KB2.4.SB2. Parcalar arasindaki iliskileri belirlemek
KB2.6.Bilgi Toplama Becerisi
KB2.6.SB2. Belirledigi araci kullanarak olay/konu/durum hakkindaki bilgileri bulmak
KB2.6.SB4. Olay/konu/durum hakkindaki ulasilan bilgileri kaydetmek
KB1.Temel Beceriler
KB1.3.Yazma
KB1.12.Kaydetme
Egilimler:
El. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
E1.6. Secicilik
E2. Sosyal Egilimler
E2.2. Sorumluluk
E2.5. Oyunseverlik
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Muhakeme
E3.2. Odaklanma
E3.6. Analitiklik

Programlar Arasi Bilesenler:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1.iletisim Becerisi
SDB2.1.5B2. Duygu ve dusuncelerini ifade etmek
SDB2.1.5B2.G3. Duygu ve dustncelerini ifade etmek igin uygun zaman ve ortami belirler.
SDB2.1.5B2.G4. Duygu ve dusuUncelerini baglama uygun sekilde aciklar.
SDB2. Sosyal Yasam Becerileri
SDB2.3.SB4. Toplumsal normlar hakkinda bir anlayis gelistirmek
SDB2.3.SB4.G3. Okulunun, yasadigi toplumun veya dunyanin bir ihtiyacini/ sorununu
kesfeder.
Degerler:
D16.Sorumluluk
D16.3. Gorev Bilincine Sahip Olmak
D16.3.5. Sorumluluklarini yerine getirmek icin ic motivasyon gelistirir.



Okuryazarlik Becerileri:
OBI1. Bilgi Okuryazarhgi
OB1.2. Bilgiyi Toplama
OB1.2.SB4. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulasilan bilgileri kaydetmek
OB1.5. Bilgiyi Kullanarak Elestirel Distinme
OB1.5.SB2. Bilgiyi kullanarak olay/konu/durum veya problem ile ilgili akil yaratmek
OB1.5.SB3. Bilgiyi kullanarak yaptig1 akil yarutme ile ulastigi cikarimlari yansitmak
OB8. Siirdiiriilebilirlik Okuryazarhgi
OB&.3. Surdurulebilir ve Surdurulebilir Olmayan Sistemleri Céztimleme
OB8.3.SB2. Surdurulebilirligi saglayan sistem parcalari arasindaki déngtleri anlamak
0B8.8. Sistemlerin Surdurdlebilirligi icin Gelistirdigi Cézum Onerilerini Eyleme
Donustarmek
OB8.8.SB2. Belirledigi eylem planinin olasi ¢iktilarinin etkilerini belirlemek icin farkli
taraflarla soysal etkilesimlerde bulunmak
0OB8.8.SB3. Sosyal etkilesimler sonucunda dtizenledigi eylem planini uygulamak

Sire: 40 dakika

On Hazirlik:

» Enerjik bir muzik akilli tahtadan acilacak sekilde hazirlanir.

» Buharlasma, Yogunlasma, Yagis ve Toplanma kelimeleri musvedde bir A4 kagidina yazilarak
sinifin dort késesine yapistirilir.

» Etkinlik 6ncesinde her 6grenciden bir adet atik pet sise biriktirmesi istenir.

» Hergrupicinenaz 1adet erlenmayer en az 200 ml'lik hazirlanir.

« Ogrencilerin 6nceden getirdikleri pet siselerin dar agiz kisimlari énceden 6gretmen
tarafindan kesilir.

Yénerge:

Su Dongiisii Oyunu

« “Simdi muzigi acacagim muzik bitene
kadar istediginiz gibi dans edebilirisiniz.
Muzik bittiginde kipirdamadan oldugunuz
yerde kalacaksiniz" denir. Mazik acilr, 1
dakika kadar ¢grenciler dans ederler. Sure
bittiginde, “Size en yakin 5 kisi kim bulun ve
bir araya gelin” denir. Sinif mevcudu goéz
ontnde bulundurularak, 6érnegin sinif 20
kisilik ise bu sekilde 4 grup olusturulmus
olur. Oyun igin 4 grup olusturulmalidir.)




« Her grubun bir istasyonda toplanmasi saglanir. Asagidaki agiklama yapilir.

o Buharlasma lIstasyonu: Bu istasyonda &grenciler ziplayarak "buharlasma'yi
canlandirirlar.

o Yogunlasma Istasyonu: Bu istasyonda 6grenciler, gruplar halinde siki sikiya bir araya
gelerek "yogunlasmayi" canlandirir.

o Yagis Istasyonu: Bu istasyonda ¢grenciler, el ele tutusarak "yagmur damlalar" seklinde
zemine dogru egilir ve sonra ayaga kalkarlar.

o Toplanma Istasyonu: Bu istasyonda 6grenciler, bir "gél" veya "okyanus" olusturmak icin
bir araya toplanirlar. Ornegin el ele tutusabilir, birbirlerine sarilabilirler.

» “Bir muzik acacagim, muzik caldigi sirada istasyonunuzdaki su dénglist asamasini az énce
bahsettigim sekilde grubunuzda canlandiracaksiniz. Muzik durdugu anda sagdan sola
dogru; buharlasmadakiler yogunlasmaya, yogunlasmadakiler yagisa, yagistakiler toplanma
istasyonuna dogru) yer degistirecek. Tum gruplar yeni istasyonuna geldikten sonra mazik
basladiginda tekrar canlandirmaya baslayacaksiniz. istasyonunuz neyse canlandirmayi ona
gbre yapacaksiniz.” Denir. Bu sekilde tim gruplar her istasyonda bir kere canlandirma
yaptiktan sonra tur tamamlanarak oyun sonlandirilir.

+ Ogrencilerin yerlerine oturmalari saglandiktan sonra “Su déngusinde neler oldu kim
dzetleyebilir?” sorusu sorulur. Ogretmen su dénglsinin énemi ve cevre Uzerindeki etkileri
hakkinda bir tartisma baslatabilir. Ogrencilere su déngistunin ekosistemlerdeki roli ve
insan faaliyetlerinin su déngustne olan etkileri hakkinda bilgi verilebilir. Ayrica ek olarak
Dunyamizin 2/3 U su ile kapl oldugu, yerktrede bulunan suyun %97.5'inin okyanuslarda
bulunan tuzlu sulardan olustugu bilgisi verilir. Geriye kalan sadece %2.5 oranindaki tatli
suyun icme suyu olarak kullanildigi ve bu suyun buyuk bir kisminin da kutuplarda
(Antartika, Greenland) buzul ve c¢ok derin jeolojik tabakalarda yeralti suyu olarak
bulunduguna dikkat cekilir.

Yagmur Suyu Toplama Figisi

Mumkudnse laboratuvar ortaminda degilse de sinif ortaminda égrenciler 5 gruba ayrilir. Her
gruba en az bir adet erlenmayer verilir. Ogrenciler erlenmayer yardimiyla yagmur suyu
toplama siselerine 100 mililitre araliklarla derecelendirme cetveli olusturur. Ogrencilerden
sisenin Ustlne su tasarrufuna yonelik bir slogan yazmalari istenir.



Cikis Bileti

Ogrencilerin hazirladiklari yagmur suyu toplama siselerini okulun bahcesine, evlerinin
apartmanlarinin  bahcesine yerlestirerek, 10 gun boyunca toplanan su miktarini
gozlemleyerek not etmeleri, 10 gliniin sonunda sinifta arkadaslariyla paylasmalari istenir.
Ardindan 6grencilerin arasinda secilen sézcilerin okul yoneticilerine giderek yagmur suyu
toplama sise etkinliginden bahsederek, okulun bahcgesine buytk bir yagmur suyu toplama
ficisi koyulmasi konusunda ikna konusmasi yapmasi istenir.

Farkhlastirma Calismasi

Destekleme:

Su Dongust Oyunu: Oyunun karmasik adimlarini basitlestirerek, her istasyonda sadece bir
hareket yapmalarini saglayabilirsiniz.  Ornegin, "yogunlasma" istasyonunda sadece
birbirlerine sarilmalarini isteyebilirsiniz.

Zenginlestirme:

Yagmur Suyu Toplama Figisi: Ogrencilerden, topladiklari yagmur suyunun miktarini (mililitre
cinsinden) gunluk olarak bir tabloya kaydetmelerini ve 10 giintin sonunda topladiklari toplam
miktari hesaplamalarini isteyebilirsiniz. Belirleyeceginiz diger degiskenlere gore (nem, riizgar
gibi durumlar) tartisma ortami yaratabilirsiniz.
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