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GIRIS

2023 Egitim Vizyon Belgesinde de belirtildigi gibi; "21. yuzyil becerileri” diye adlandirilan ve bugln olmazsa olmaz

kiresel bir norm olarak gorulen egitim yaklasimi; yaraticilik, iletisim, takim galismas, elestirel dusince gibi

becerileri kapsamaktadir. Hatta bu anlayis artik dunyanin her kogesine ithal edilen bir stratejik kavramsal

gergevedir. Tam da bu noktada kadim gaglardan modernlesmeye, sanayi devriminden dijital caga, teknolojik

gelismelerin vardigi son nokta olan siber-fiziksel sistemler 6nem kazanmistir.

Surekli yeni bilgilerin dretildigi ve kullanilarak gelistirildigi giinumizde fen egitimi de bu degisime uyum
saglayabilmek icin ogrencileri arastiran ve sorgulayan bireyler olarak yetistirmeye calismaktadir. Fen
derslerindeki 6grenciler igin sorgulama; arastirma sorulari gelistirdikleri ve gesitli yontemler (gézlem, dokiiman
incelemesi, agik veya kapall uglu deneyler, grup tartismalari vb.) kullanarak sorulara gézimler getirdikleri ve
tartistiklarr bir sUrectir. Bu suregte, olgularin ve kavramlarin ezberlenmesi yerine hem bilimsel slreg
becerilerinin hem de elestirel digtinme becerilerinin etkin olarak kullaniimasiyla 6grenmenin gerceklesmesi

on plandadir.

Bilimsel becerilerin kazanildid, elestirel yaklasimlarin yer aldigi isbirligi icinde kendi kendine 6grenme ihtiyacini
karsilamada onemli beceriler olarak 6ne cikmaktadir. Strdurulebilir yapi iginde insanin varligini devam
ettirebilmesi igin, strekli 6grenen, problemlere ¢ozim bulan ve isbirligi icinde calisan bireyler olmasi
gerekmektedir. Ogrencilerin bu becerileri kazanmasinda en onemli arac olarak karsimiza STEM egitimi ve

uygulamalari gikmaktadir.

Tum bu gézlemler 1siginda gelecegimiz olan égrencilerimiz igin 6gretmen editiminin ne kadar gerekli oldugu

anlasiimaktadir.
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PROGRAM HAKKINDA

Ogretmen Akademisi Vakfi (ORAV) tarafindan gelistirilen Ogretmenin Kimyasi Egitim Programi; Dow

Tarkiye'nin destegi ve Milli Egitim Bakanligimin isbirligi ile yarGttlmektedir.  Fen bilimleri ve Kimya
ogretmenlerine yonelik hazirlanan program ile Fen, Teknoloji, Miihendislik, Matematik (STEM ) egitimi
ve uygulamalarina; arastirma - sorgulama temelli 6grenmeye dikkat cekilmis, etkili laboratuvar
uygulamalarinin nasil yapilandirilacadi, teknolojik araclarin derse nasil entegre edilecegi konulari
Uzerinde durulmustur. Tim bu konular 6gretmenlerin sureci bilissel olarak da deneyimleyecegi bir
kurguda sunularak calisma motivasyonlarinin arttiriimasi hedeflenmistir. 2013 yilinda baslayan proje
kapsaminda yurGtulen egitimlere simdiye kadar 935 égretmen katilmistir. 2019-2020 dénemi iginde
uc farkli ilde duzenlenen egitimler toplam 91 6gretmenle yarGtiimastar. Mart ayinda Agri'da yapilmasi
planan egitim, Covid-19 énlemleri kapsaminda, belirlenmeyen ileri bir tarihe ertelenmistir. Egitimlerin

duzenlendigi iller ve katilimei sayilari su sekildedir:

Tablo 1 Egitim Tarihleri ve Iller

Egitim Tarihi iller Katilimci Sayisi
28-29 Eylul 2019 Amasya 24
12-13 Ekim 2019 Istanbul 21
15-16 Subat 2020 Sanlurfa 40
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EGITIMIN KAZANIM HEDEFLERI

Bu egitim sonunda katilimeilarin;

STEM Yaklasimi

Teknolojinin Egitime Entegrasyonu

Bilimin tim bireyleri etkiledidini ve herkes igin gerekli
oldugunu fark eder.

STEM yaklasimi hakkinda genel bir bilgi sahibi olur.
Derslerinde STEM entegrasyonunun nasil yapilacagini
deneyimler.

21. yy becerileri hakkinda bilgi sahibi olur.

STEM yaklasimina uygun bir ders plani olusturur.

Animasyonlarin egitimde kullanimina yénelik fikir

sahibi olur.

Egitimde mobil uygulamalarin etkisini fark eder.

Ders kazanimina uygun kullanabilecegi bir animasyon/ video hazirlar.

Mobil uygulamalarin dersin anlik geri bildiriminde de kullanilabilecegini fark eder.

Stop motion, kahoot, elements 4D uygulamasini kullanmayi kavrar.

Kimya/ Fen Egitiminde Laboratuvar Uygulamalari

Sayfa 3

Kimya egitimi igin laboratuvar uygulamalarinin énemini kavrar.

Yapilandiriimig sorgulama yontemi ile tasarlanmig bir laboratuvar uygulamasinin 6zelliklerini
kavrar.

Rehberli sorgulama yontemi ile tasarlanmig bir laboratuvar uygulamasinin 6zelliklerini kavrar.
Farkli dizeylerde sorgulama iceren laboratuvar uygulamalarini karsilastirir.

Hangi durumlarda hangi tur laboratuvar uygulamasinin yarGtilecegine karar verme ve

yUratme becerisi kazanr.



Arastirma Sorgulama Temelli Uygulama Caligmalari

e Sorgulamanin 6nemini kavrar.

e Bir problem durumuna gore kendi iddiasini olusturur.
 iddiasini kanitlayacak verileri elde edebilmek igin deneyler tasarlar.
o Veriler dogrultusunda iddiasini gerekgelendirir.

e Arastirma sorgulama temelli uygulamalarin sinif iginde 6grencilerde gelistirdigi becerileri kavrar.

Deneyimsel 6grenme yontemlerine uygun kurguda planlanan egitim programinda katilimcilarin aktif

katilimini saglayacak pek gok yontem ve teknige yer verilmistir. Bu yontem ve tekniklerin bazilari su

sekildedir:
. Kalem konusur
. Beyin firtinasi
. Tartisma
. Grup galismasi
. Paylasimli okuma
. Poster hazirlama
. Proje sunumu
. Laboratuvar uygulamalari
. Sunum teknikleri

. Web 2.0 araglar

. Oyun (Isinma ve takim oyunlari)

Program iki gunluktur ve sekiz oturumdan olusmaktadir.

Katiimeilarin egitime yénelik dederlendirmelerini almak amaciyla egitim tamamlandiginda basili
form olarak egitim degderlendirme anketleri uygulanmistir. Degerlendirme anketinde egitimcilerin
egitimcilik becerileri, egitimin igeridi ve uygulanisi katilimel kazanimlarina yonelik geribildirimler

alinmigtir. “Kesinlikle katiliyorum, Katiliyorum, Kararsizim, Katiimiyorum ve Kesinlikle katiimiyorum”
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seklinde derecelendirilmis anket araciligiyla toplanan verilerin analizi SPSS ve Excel programlari

araciligiyla yapiimistir. Katiimelilarin egitime iligkin diger degerlendirmelerini almak amaciyla da agik
uclu sorular kullaniimigtir.

Egitim dederlendirme anketi, egitimin son gininde uygulanmis, egitime katilan 91 6gretmenin 87'si

(%96) tarafindan yanitlanmistir. Ogretmenlerin yanitlarina iligkin analizler agagida sunulmustur.
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izleme ve Degerlendirme Sonuglari

1. Demografik Bilgiler

1.1. Katihmcilarinin Cinsiyetlerine Gére Dagilimi

Egitime katilan 6gretmenlerin %67'si kadin ve %34'U ise erkek 6gretmenlerden olusmaktadir. Cinsiyete

gbre dagihmi gosteren grafik, asagida sunulmustur.

Cinsiyet

80,00%

70,00% 66,67%

60,00% -
50,00% -
40,00% -
30,00% -
20,00% -

10,00% -

0,00% -
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33,33%

Erkek

0,00%

Belirtmek istemiyor

Grafik 1 Cinsiyet Dagilimi

1.2.  Katiimcilarin Mesleki Hizmet Sirelerine Gore Dagilimi

Mesleki hizmet stresi agisindan bakildiginda, “6-10 yil" stredir gérev yapan égretmenlerin yaklasik %29

ile en yuksek oranda oldugu; bunu 5 yil ve daha az stre” dir gérev yapan édretmenlerin %26,44 oraniyla

takip ettigi gortlmektedir.

olusturmaktadir. Mesleki hizmet stresine gére dagiimi gésteren grafik asagida sunulmustur.
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Bu iki grup toplamda %55 orani ile katilimcilarin yarisindan fazlasini




Mesleki Calisma Suresi
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Grafik 2 Mesleki Calisma Stiresi

1.3.  Katihmcilarinin Branslarina Gore Dagilimi
Ogretmenin Kimyasi egitiminin hedef kitlesi kimya ve fen bilimleri 6gretmenleridir. Katilimcilarin
%69'unun fen bilimleri, %26'sinin kimya 6gretmenlerinden olustugu gorulmektedir. Katiimcilarin %5’
branglarini “Fen ve Teknoloji” olarak ifade etmislerdir. Bransa gére dagilimi gésteren grafik asagida

sunulmustur.

Brang

= Fen Bilimleri = Kimya = Fen ve Teknoloji

Grafik 3 Brang Dagilimlari
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1.4. Egitimlerin illere Gére Dagilimi
Ogretmenin Kimyasi 2019-2020 egitim ve 6dretim yilinda sirasiyla Amasya, istanbul ve Sanliurfa
illerinde gergeklesmistir. En yUksek katilimin oldugu sehir yaklasik %43 ile Sanlurfadir. Toplam
katilimci sayisina oranlanarak elde edilen bu paylara gére %31 ile Istanbul ve %26 ile Amasya illeri yer

almaktadir.

Egitimlerin il Dagiimlari

= Amasya ® istanbul = Sanlurfa

Grafik 4 Egitimlerin Illere Gére Dagilimi

2. Katihmcilarin Egitimcilere iliskin Degerlendirmeleri
Ogretmen Akademisi Vakfinin tdm egitimleri her grup igin iki farkli egitimci ile yirutdiimektedir. Bu
uygulama ile hem egitimin verimli ve kaliteli bir bicimde sUrdurtlmesi hem de meslektaslar arasi
isbirliginin gelistiriimesi hedeflenmektedir. Ogretmenin Kimyasi EGitim Programi da ayni anlayisla
strdartimektedir. Katilimeilarin egitimcileri “sunum becerileri, konunun igerigine yénelik hakimiyet,
grup yénetimi ve egitimciler arasi isbirligi” gibi kategorilerde degerlendirdigi bu bolimdeki ortalamalar
cok yUksek seviyede pozitiftir. Egitim Degerlendirme Formunun bu béliminde yer alan maddelere

iliskin yanitlarin dagiim yuzdeleri agagidaki grafikte sunulmustur.
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Egitimcilerin Degerlendirilmesi
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Grafik 5 Egitimcilerin Degerlendirilmesi

Bu bélumde "Kesinlikle katiliyorum-Katiliyorum" kategorisindeki yanitlarin yizdesi her bir madde igin %38in
uzerindedir. Egitimcilik becerileri agisindan en ylksek puan ortalamasi 5 Gzerinden 4,35 ile "katilimi tegvik

etme" kategorisine aittir. Bunu 4,93 ile “iletisim becerileri” takip etmektedir.

3. Katihmcilarin Egitimin icerigine ve Uygulama Bicimine iliskin

Degerlendirmeleri
Katiimeilarin egitimde ele alinan konulari ve egitimin uygulanis bigimini degerlendirdigi bu bélimde
yanitlarinin ~ yiksek oranla “Kesinlikle katillyorum-Katiliyorum”  kategorilerinde  toplandidi
gorilmektedir. Ogretmenin Kimyasi egitiminde gerceklestirilen etkinlik ve uygulamalar egitimin
icerigine yonelik kazanimlarinin yani sira katilimcilar arasindaki etkilesimi guglendirmeye ve birlikte
6grenme deneyimini arttirmaya yonelik olarak tasarlanmistir. Egitimler sirasinda grup dinamigini
olusturacak takim oyunlarina, gesitli interaktif gérevlere sikga yer verilerek katilimcilarin egitime aktif
bir bicimde katilimi saglanmistir. Egitim Degerlendirme Anketi'nin bu bélimUnde yer alan maddelere

iliskin yanitlarin dagiim ytzdeleri asagidaki iki grafikte sunulmustur.
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Egitim Degerlendirmesi |

5
4,79
48 4,71 a7 4.76
4,6
4,42 4,46

4,4
4,2
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3,8
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Egitimin, icerigin ilgi cekici Egitimin mesleki Egitimin kigisel Egitimin sinifina  Egitime iligkin genel
ihtiyaclariniza yonelik olusu gelisiminize sagladidi gelisiminize sagladifi  tasiyabileceginiz degerlendirmeniz
konular icermesi katki katki etkinlikler konusunda

sadladigi katk

Grafik 6 Egitim Degerlendirmesi |

Grafikte yukarida belirtilen yaklasimla iligkili olarak “egitime iliskin genel degerlendirme” ve “egitimin kisisel
gelisime sagladigi katki" kategorileri sirasiyla 4,79 ve 4,76 ortalamalara sahiptir. Bu kategorileri, igerigin ilgi

cekici olusu ve egitimin mesleki gelisiminize sagladig katki kategorileri takip etmektedir.

Egitim Degerlendirmesi Il

5 4,82 4,88
4,8 4,68 4,7
4,6 4,55
4,4
4[2 4,12 4'1
4
3,8
3,6
Orneklerin Yapilan Diger Egitim oncesi  Egitim gdnandn Egitim Fiziksel ortamin
icerigi etkinliklerin ~ katihmecilarla bilgilendirmenin uygun sekilde materyallerinin ~ galismaya
pekistirecek egitimin etkilesim yeterliligi planlanigi ozenli bir uygunlugu
nitelikte olmasi  amacina olanadi bicimde
uygunlugu saglanmasi hazirlanisi

Grafik 7 Egitim Degerlendirmesi Il

Yukaridaki grafikte ise en gok 6ne gikan kategoriler 4,88 ile “egitim materyallerinin 6zenli bir bicimde hazirlanis!’
ve 4,82 ile "diger katilimcilarla etkilesim olanagi saglanmasi” olmustur. Tum kategoriler 5 Uzerinden 4,10'un

Uzerindedir.
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4. Katihmcilarin Egitimden Elde Ettikleri Kazanimlara iliskin
Degerlendirmeleri
Bu bélimde katilimcilarin programin hedefledigi kazanimlara egitim sonrasinda ne 6lgtde

ulastiklarina yonelik olarak kendilerini degerlendirmeleri istenmistir. Bu bélimdeki maddelere genel
olarak bakildiginda katilimcilarin egitimin hedeflerine ylksek oranda ulastiklarini ifade ettikleri

géralmektedir.

icerik Degerlendirmesi ve Kazanimlar |

Teknolojik uygulamalarin, 6grenmeyi daha etkili hale
getirecek sekilde derslerime nasil dahil edecedimi kavradim.

Kahoot uygulamasini nasil kullanacagimi kavradim. [ A AEEEN 4,39

Stop motion studio uygulamasini nasil kullanacagimi
kavradim.

Bir ders planinda STEM entegrasyonunun nasil yapilabilecegi

hakkinda fikir edindim.
STEM yaklasiminda 5E 8grenme yonteminin nasil kullanilacag
hakkinda bilgi sahibi oldum.

Derslerimde disiplinler arasi uygulamalari nasil

yapabilecedim konusunda yeni fikirler edindim.

STEM yaklasimi ve uygulamalari hakkinda genel bir bilgi
sahibi oldum.

I 4,51

I 4,55
I 4,39
I — 4,52
I 4,43
I 4,37

3,7 3,9 4,1 4,3 4,5 4,7

Grafik 8 Icerik Degerlendirmesi ve Kazanimlar I

Yukaridaki grafikte yer alan ifadelere iliskin yanitlarin ortalamalari, daha ilk bakista, katilimcilarin
kazanim hedeflerine ulastiklarini gostermektedir. Grafie gére oOgretilen uygulamalarin nasil
kullanilacagi ve derslere nasil entegre edilecedi, 6grenme akisinin nasil tasarlanacagi gibi oturumlarin
tim hedeflerine neredeyse tim katilimeilarin ulastidi anlasilmaktadir. Bunun yani sira, stop-motion
studio, Kahoot gibi uygulamalar ile teknolojik uygulamalarin derse entegrasyonuna yénelik kazanimlar,
one ¢lkmaktadir. Bununla birlikte, STEM yaklasimi ve uygulamalari, 5E 6grenme ydntemi ve genel
anlamda derslerde disiplinlerarasi uygulamalarin nasil gerceklestirilebilecegine yonelik bilgi ve

beceriler kazanilmigstir.
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icerik Degerlendirmesi ve Kazanimlar Il

Animasyan ve simiilasyonu derslerimde nasil kullanacagimi I 6
’

biliyorum.

Animasyon ve similasyon arasindaki farki anladm. | E R D i 65
Oyunun egitimdeki snemini kavradm. | N S 467
Dersimi daha etkili hale getirmek igin kullanabilecegim I 456

yontem ve teknikler hakkinda bilgi edindim.

Arastirma -sorgulama temelli egitime yonelik tasarlanmig I 156

laboratuvar uygulamalarinin dzelliklerini kavradim.

Kimya/ Fen egitiminde laboratuvar uygulamalarinda farkli I i s;

yaklasimlar kullanilabilecegini fark ettim.

3,7 3,9 4,1 4,3 4,5 4,7

Grafik 9 Icerik Degerlendirmesi ve Kazanimlar 11

4,9

Kazanimlara yénelik hazirlanan yukaridaki ikinci grafikte, derslerde animasyon ve similasyon

kullanimi, oyunun egitimdeki énemi, arastirma-sorgulama temelli egitim ve laboratuvar uygulamalari

yer almaktadir. Burada en ylksek katilim dlzeyine sahip kazanim, 4,67 ile oyunun egitimdeki énemi ve

ardindan 4,65 ile animasyon ve similasyon arasindaki farka yoneliktir. Katiimcilarin, STEM yaklagimi

ve 5E yéntemine yonelik 6zel bir ilgilerinin oldugu ve bu yaklasimdan gokga etkilendikleri de fark

edilmistir. ilerleyen bélumlerde detayli agiklanacaktir.
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5. Katilimcilarin Egitime iliskin Genel Degerlendirmeler;

Katilimeilarin egitime iliskin genel degerlendirmelerinin alindigi bu bélimde egitimden duyulan
memnuniyetin oldukga ylksek oldugu gértlmektedir. Bu ifadelere iliskin ortalamalar, asagdidaki

frafikte gdsterilmektedir.

Katimcilarin Egitime iliskin Genel Degerlendirmeleri

5,00 4,96
495 490 4,93

4,90 4,86

4,85
4,80
4,75
4,70
4,65
4,60
4,55
4,50

Bu egitim mesleki Bu egitim kisisel Bu egitimi diger ORAV'In diizenleyecegi
gelisimime katki gelisimime katki o6gretmenlere de diger egitimlere de
sagladi. sagladi. oneririm. katilmak isterim.

Grafik 10 Egitime Iliskin Genel Degerlendirme

Grafige bakildiginda, katiimei 6gretmenler, %98 katiim dlzeyiyle, bu egitimin mesleki gelisimlerine
katki sagladigini; %97 katilim dUzeyiyle bu egitimin kisisel gelisimlerine katki sagladigini; %98 katilim
duzeyiyle bu egitimi diger meslektaslarina Gnerdiklerini ve %99 katiim dizeyiyle ORAVIn

duzenleyecedi diger egitimlere de katiimak istediklerini belirtmislerdir.

6. Katilimcilarin En Yararh Buldugu Konu ve Siniflarinda
Uygulamayi Distndukleri Uygulamalar
Anketin acik uclu sorulardan olusan bu béliminde katiimcilara egitimin igeriginde ele alinan
konulardan hangilerini yararl bulduklari sorulmustur. Katilimeilar yanitlarinda konularin yani sira
kullanilan yéntemlerden vyararli bulduklarini da ifade etmislerdir. Yanitlar tema analizi yoluyla

kodlanarak, éne ¢ikan sonuclar asagidaki grafikte sunulmustur.
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En Yararli Bulunan Konu/Uygulama/Yéntem
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Grafik 11 En Yararl Bulunan Konu, Uygulama, Yéntem

Egitimde en yararli bulunan konu ve uygulamalar STEM yaklasimi ve 5E uygulamalari olmustur. Daha
once belirtildigi gibi, katilimcilarin gok blyUk bir ¢ogunlugu STEMin sundugu disiplinlerarasi
yaklasimdan, 6grenme yontemlerinden, teknoloji kullanimindan gok etkilenmis ve ilgi duyduklarini
ifade etmiglerdir. Burada da %39 tekrar ile STEM ve %12 tekrarla 5E Modeli katilimcilar tarafindan en
yararli bulunan konu ve uygulamalar olmustur. Bunun disinda birbiriyle oldukga baglantili bir sekilde
siraslyla Oyunlar, Deney ve Gozlem, Teknoloji Kullanimi, Arastirma ve Canlandiricilar gelmektedir. Ayrica
katilimeilarin %5'i spesifik bir ydntem ya da uygulama belirtmeden, egitimde kullanilan tim galismalari

yararli buldugunu ifade etmistir.

7. Egitimin Katilimcilarin Mesleki Gelisimine Katkisi

Degerlendirme esnasinda katilimcilara egitimin mesleki gelisimlerine nasil bir katki sagladidi agik uglu
bir sekilde sorulmustur. Yanitlar tema analizine tabi tutularak kodlama yontemiyle kategorik hale
getirilmistir. Daha 6nceki bélimde egitimin, katilimeilarin mesleki ve kisisel gelisimine ne dlzeyde
katki sagladigina yonelik yanit ortalamalari grafikle birlikte paylasiimisti. Fakat yanit gavenilirligini
saglamak, ve katilimcilarin egitimlerde memnuniyetini saglayan unsurlarin daha belirgin halde
bilinmesi, daha sonraki egitimlerin de glvencesi olacagindan, bunlarin net bir bicimde ortaya konmasi

onem arz etmektedir.
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Buradaki yanitlar, egitimin katilimcilarin mesleki gelisimlerine farkli agilardan katki sagladigini

gostermektedir. 29 katiimci bu egitimle derslerini daha etkin, verimli ve eglenceli hale
getirebilecedimi fark ettiklerini dile getirmislerdir. Ayrica yeni yéntem, teknik ve programlar
6grendiklerini, yeni fikirler edindiklerini dile getirmislerdir. 16 katilimci da egitim sayesinde yaptiklari
calismalari gbzden gegirerek, 6z degerlendirme yaptiklarini ifade etmislerdir. Bu ifadelerde
katiimcilarin gelismeye agik alanlarini fark ettikleri dikkat gekmektedir.

Asagidaki bolumde katiimcilarin egitimin mesleki gelisimlerine sagladiklari katkiya dair yanitlarindan

ornekler paylasiimigtir.

“Egitim ortamina farkli bir agidan bakmamizi sadladi. Mesleki bilgim artti. Yeni ve yontem ve
teknikler 6grendim. Farkli yéntemlerin derse nasil uygulanacagini aktif katilimla 6grendim.”

e “Universitede 6Grendigim ama kdyde calisti§im yillarda uygulayamadigim bircok teknidi tekrar
hatirlamis oldum. Kesinlikle her 6gretmenin katilmasi gereken bir egitimdi."

e “Anladim ki derslerin eglenceli olmasi, akiciligi, gdnallaluga ve hazir bulunuglugu arttiryor.
Deneyler ve oyunlarla dersi daha aktif ve zevkli hale getirmek gerekiyor.”

e 'Kimyanin deneylerle olmasi gerektigini anladim. Dinamiklestirdi, motivasyonumu ytkseltti.
Farkindalik yaratti. Taze kan oldu.”

e "Kendim gibi alaninda kendini gelistirmek isteyen 6gretmen arkadaslarla bilgi paylagsiminda
bulunup deneyimlerinden faydalanmak ve farkli 6gretim yéntemlerinden faydalanma firsatim
oldu. Ogretmenligimin farkina varmak, aktif katima sayesinde yasanan mutluluk. Ayrica bu
uygulamayi okulda uygulayacak olmanin verdigi haz..."
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SONUC VE OZET DEGERLENDIRME

Bu bélimde, raporun genel gikarimlari paylasilacak, 2019-2020 Ogretmenin Kimyasi Projesinin
sonuglari Ozetlenerek, tespit edilen ihtiyaglar sunulacaktir. Kimya editimini yeniden deneylerle
bulusturan, bireylerin disiplinlerarasi calismasi ve derinlemesine 6grenmesini hedefleyen Ogretmenin
Kimyas! projesi, 6grencilerin ve bireylerin 6grendikleri bilgileri gunlik yasamla iliskilendirmelerini,
gunlik yasamda kullandiklarr bilgi ve malzemeyi de kimya egitiminde Kkullanabilmelerini
saglamaktadir. Ogretmenlerin kisisel ve mesleki gelisimlerine katki sunan STEM yaklasimi sayesinde,
yalnizca 6grencilerin fen, teknoloji ve kimya derslerine olan ilgilerinde artis ve 6grenme kolayhdi degil,

proje ciktilari gésteriyor ki, uygulayici 6gretmenlerde de bu beceri ve yetkinlikler artis gostermistir.

Elde edilen sonuglara gore; 6gretmenler egitimde ele alinan konulari, kullanilan teknolojik araglari,
egitim uygulamasi sirasinda kullanilan yéntem ve teknikleri yararll bulmuslar ve sinif ortamina
heyecanla tastyacaklarini ifade etmislerdir. ifade ettiklerinden elde edilen veriler, katilimcilarin STEM
egitimi ve uygulamalari hakkinda genel bilgi ve 6zel bir ilgi sahibi olduklarini, derslerinde disiplinler
arasl uygulamalari nasil uygulayabilecekleri GUzerinde dusunduklerini, animasyon - simUlasyonlari
derslerinde etkili bir sekilde nasil kullanabileceklerini, oyunlastirmayi, aragtirma - sorgulama temelli
egitime yonelik tasarlanmig laboratuvar uygulamalarinin 6zelliklerini, etkili 6grenme igin gerekli

yontem ve teknikleri kavradiklarini gostermektedir.

Bu sonuglar katilimcilarin egitime iliskin genel degerlendirmelerinin, mesleki ve kisisel gelisimlerine
olan katkinin yiksek katiim dizeyinde (%97-98-99) olumliu oldugunu gostermektedir. Agik uglu
sorulardan olugan bélimuande de katiimeilar, egitim sirasinda ele alinan yéntem ve konulari yararli
bulduklarini, editimden elde ettikleri kazanimlari siniflarina tasiyacaklarini dile getirmislerdir. Ayrica
bu konuda kendilerini gelistirmeye devam etmelerini saglamak igin baska egitimlere de katiimak
istediklerini belirtmislerdir. Katilimci 6gretmenlerin ifadeleri incelendidinde iki ihtiyacin ortaya ¢iktigi
gbrilmektedir. Bu ihtiyacglar, editim mekaninin egitime daha uygun olmasi ve egitim igerigiyle
beraber egitim saresinin daha uzun olmasidir. Bu ihtiyaglarin yaninda, 6gretmenlerin bayUk bir
cogunlugundan gelen bir temenni de projenin blylyerek bu egitimin Tarkiye'deki tim meslektaslarina

ulasabilmesidir. Bizler de ORAV olarak, d§retmenlerin bu temennesini paylasmaktan gurur duyuyoruz.
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Katilimcr Ogretmen Gérisleri

Sayfa 17

‘Ben boyle bir egitime dahil oldugum igin size gok tesekkir ederim. Bundan sonrasi igin kendimi
gelistirerek grup iginde devamliigimi saglamaya calisacagim. Egitimlerinizin artarak devam etmesini
diliyorum.”

“Emeginiz, ilginiz ve guler yizinUlz icin sonsuz tesekkirler. Bundan daha verimlisi olamazdi herhalde.
Bu egitimi buttn MEB 6gretmenlerinin almasini diliyorum.”

"Aldigim en iyi egditimlerdendi. Daha farkli yaparim diyebilecedim higbir durum yok."
“Bence iki gunluk bir sure igin bir seminer ancak bu kadar eglenceli ve 6gretici olabilirdi."

‘Deney yapilan ortami biraz daha genis ve laboratuvar galismasina uygun hale getirirdim. Onun
disinda her sey ¢ok glzeldi.

“Bir seyi degistirmeden bu egitimin gok daha fazla 6gretmene ulagabilmesini isterdim sadece...”

“Fen bilimleri branginin ne kadar eglenceli oldugunu hatirlatti. Dersimde oyunlarin ve 6grenci
merkezli strecin ne kadar 6nemli oldugunu tekrar fark ettim."

“Bu tarz interaktif seminerler kesinlikle gok faydali. Oyunlar bile sinifta uygulamak icin ilham veriyor."

"Eglenerek, deneyerek, oyunlarla 6grenmenin beni bu kadar mutlu etmesi ayni seyin 6grencilerimde
olusturacag etkinin daha fazla olacagini fark etmemi sagladi. Cok giizel bir deneyim oldu.”

“Deneyleri daha farkli nasil yapabilecegimi veya yaptirabilecegimi gormas oldum.”

“Ogretmen olarak daha da yaratici diisinebilecegimi fark ettim. Ogrenciyi daha aktif kilip iyi bir
6grenme ortami saglayabilirim. Deney arastirip uygulama cesareti buldum.”

"Eksiklerimi gordiim. Cok uzun zamandir deney yapmadigimi farkettim. Sinif iginde yapilandirmasi
degil esasici egitim agirlikli gidiyor oldugumu farkettim. Yeni nesil sorularla hirlikte yeni nesil
6gretmen geliyor.

"Teknolojiyi daha fazla kullanmayi 6grendim. Dersler arasi isbirliginin sadece basit islemlerden ibaret
olmadigini gérdik. Animasyon yapimini gordam. Farkli sitelerden animasyon similasyon kaynaklarini
buldum. STEM kavraminin oturmasl saglandi. 5E ile plan yapimim kolaylasti. Keyifli ve giizel oldu. iyi
bir rehber oldu."
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