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YONETICI OZETI

Bilimsel verilere gbére oyun, ¢cocuklarin ruhsal ve duygusal gelisimini gliclendiren, 21. yy becerilerinin
kazandirilmasinda ve degerler Uzerinde olumlu etkiler yaratan, sosyal ve duygusal becerilerin
gelistiriimesine katki sunan bir 6grenme aracidir. Bu kapsamda oyun etkinliklerinin, ¢ocuklarin
duygusal yénden saglklarini ve iyi olma hallerini koruduklari, bununla birlikte zor duygularla basa
¢cilkmalarina yardimci oldugu da bilinmektedir. Bu baglamda Okulda Oyun Var Etkinligi'nin
tasarlanma amaci da ¢ocuklarin, oyunun sézu edilen olumlu katkilarindan fayda gérmelerine aracilik

etmektir.

Etkinlik “tanisma” ve “ana bolim” olmak tizere iki adet oyundan, ana bélimdeki oyun da dort etaptan
olusacak sekilde duzenlenmistir. Etkinlik, 5-7 ile 8-10 yas gruplarinda, yasin gerektirdigi gelisimsel
ozellikler dikkate alinarak sorulan sorular, kullanilan materyaller ve oyunun zorluk dtizeyi belirlenerek

gerceklestirilmistir.

Garanti BBVA ve Ogretmen Akademisi Vakfi is birligi ile hayata gecirilen Okulda Oyun Var Etkinligi
%44’ buyuk sehir ve sehir merkezlerinde, %46'si ilgelerde ve %10'u da koylerde olmak Uzere

Tuarkiye'nin 81 farkli ilinde uygulanmistir.

Toplamda 976 farkl okuldan 771 6gretmenin ve 2477 velinin katildig1 etkinlik ile 21.480 6grenciye
ulasiimistir. Etkinliginin uygulandigi okullarin %26's1 okul 6ncesi (5-6 yas), %740 ilkokul (7-8-9-10
yas) kademesidir. Etkinlige katilan 6grencilerin 461'inin ana dili farkh, 107'si 6zel gereksinimli, 5'i

devlet korumasinda ve 283U kaynastirma 6grencisidir.

Etkinligi yuruten 6gretmenlerin %86's1 hicbir zorluk yasamadan etkinligi tamamladiklarini ifade
etmistir. Ogretmenlerin, oyun etkinligindeki izlenimlerine gére, bu etkinlik boyunca égrencilerin
birlikte vakit gecirmekten keyif aldiklari, grup calismalarinda is birligi halinde olmaktan dolayl mutlu

olduklari, 6grenme ortamlarinin ise daha keyifli hale geldigi ifade edilmistir.

Oyun etkinliginin hem 21.yy becerileri ve sosyal duygusal yonden gelisime hem de slirecte
ogrencilerin bir aradayken keyifli vakit gecirilmelerine katki sagladigi ve bu sayede, 68rencilerin okula
aidiyet duygularini ve tutum gelisimlerini olumlu yénde destekledigi dustnulmektedir. Etkinlik
kapsaminda, 6grenciler icin dnemli bir 68renme alani olusturuldugu ve onlarin yaratici distinme,
karar verme, sabirli olma ve etkili iletisim gibi gelisime acik becerilerini 6n plana cikarabildikleri bir
ortam saglandigi gbzlemlenmistir. Ogretmenlerin gdzlemlerine gore etkinlik stirecinde égrencilerin
mutluluk duzeyi ortalamasi 10 Gzerinden 9.57, 6gretmenlerin kendilerini degerlendirmelerine gére
de 9.56 olarak hesaplanmistir. Bu veriler, oyun etkinliklerinin hem 6g8renciler hem de 68retmenler

tarafindan keyifle tamamlandigini géstermektedir.

Saygilarimizla
Ogretmen Akademisi Vakfi
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GIRIS
Oyun Temelli Ogrenme ve Cocuk Gelisimine Etkisi
Oyun etkinlikleri, cocuklarin gevreleriyle etkilesim kurmalarini,
duygularini  ifade etmelerini, deneyim kazanmalarini,
eglenmelerini ve sorunlarina yaratici ¢ézimler Uretmelerini
saglayan temel bir aractir. Ayni zamanda, ¢ocuklarin ruhsal ve
duygusal gelisimini destekleyen o6nemli bir strec olarak
degerlendirilmektedir. Oyun, bilissel, duyussal ve psikomotor
gelisim arasinda gtclu bir bag kurmakta olup bu iliski, bilimsel

arastirmalarla da ortaya konulmustur (Bayram vd., 1999).

Arastirmalar, 6zellikle okul 6ncesi ve ilkokul déneminde oyun

etkinliklerinin, 21. yuUzyll becerilerinin kazandirilmasinda,

degerler egitiminin desteklenmesinde ve sosyal-duygusal
becerilerin gelistiriimesinde olumlu etkiler sagladigini gdstermektedir (Apacik, 2018; Baker, Newton
ve Garrett, 2007; Samur, 2022).

Bunun yani sira oyun, cocuklara korkulariyla basa gikabilecekleri "glivenli bir alan" sunmaktadir.
Petrovska, Sivevska ve Cackov (2013) tarafindan yapilan galismalar, duygusal anlamda oyun
etkinliklerinin cocuklarin saghkli baytmelerine ve zorlayici duygularla basa ¢ikmalarina énemli

katkilar sagladigini belirtmektedir.

Uluslararasi érnekler de oyun etkinliklerinin 6nemini desteklemektedir. Japonya'da yasanan deprem
ve tsunami sonrasi yapilan bir ¢alismada (Yamaguchi vd., 2013) ve Katrina Kasirgasi sonrasinda
gercgeklestirilen arastirmada (Baker vd., 2007), oyun etkinliklerinin ¢cocuklarin ruh saghgini
destekledigi, sosyal etkilesimlerini glclendirdigi ve dikkatlerini toplama becerilerini artirdig| tespit
edilmistir.Oyun, ayni zamanda serotonin seviyesini artiran etkili bir yéntem olarak, ¢cocuklarin gtinlak
yasamlarinda daha fazla yer almasi gereken bir etkinlik biciminde de tanimlanmaktadir (Samur,
2022). Bununla birlikte, ¢agdas yasam kosullarinda oyun igin yeterli zaman ve glvenli alanlarin
eksikligi 6nemli bir sorun olarak 6ne c¢ikmaktadir. Samur ve Ozkan (2019), bu sorunun temel
nedenlerini su sekilde siralamaktadir:

e Plansiz sehirlesme,

o Nufus artisi,

e Gog hareketleri,

o Akademik basari odakh 6gretim suregleri,

e Tek ¢cocuklu aile yapisinin yayginlasmasi,

e Mahalle kulturtindeki degisimler,

e Yiuksek katli konutlarin artisi.
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Bu baglamda, okullarda oyun temelli 6grenme ortamlarinin gelistirilmesi ve yayginlastirilmasi kritik
bir gereklilik olarak degerlendiriimektedir. Zosh, Hassinger-Das ve Laurie (2022) tarafindan
gerceklestirilen 323 galismanin meta-analizi, oyun temelli etkinliklerin 6zellikle okul 6ncesi dbnemde
etkili bir 6gretim yontemi oldugunu vurgulamaktadir. Bu dogrultuda, oyun temelli 68renme
yaklasimlarinin okul 6éncesi ve ilkokulun ilk yillarinda yayginlastirilmasi, cocuklarin bilissel, duygusal

ve sosyal gelisimlerine gok yonli katkilar sunma potansiyeline sahiptir.

Oyun Etkinliginin Amac ve Kazanimlari
Farkl 6zelliklere sahip (din, dil, etnik koken, felaket yasayan, goc etmis vb.) okuléncesi ve ilkokul
kademesindeki cocuklarin (5-10 yas):
Al. Okula aidiyet duygularinin artmasini ve olumlu yénde tutum gelisimini saglamak.
K1.1. Okul arkadaslariyla birlikte vakit gecirmekten hoslanir.
K1.2. Okulun 6nemli bir parcgasi oldugunu dasunur.
K1.3. Ogretmeni ve arkadaslarini dzler.
K1.4. Sinif calismalarinda olmaktan mutlu olur.
A2. 21.yy becerilerinin gelisimini saglamak.
K2.1. Problem ¢6zme ve karar verme becerisini kullanir.
K2.2. Yaratici ve elestirel dasunur.
K2.3. s birlikli calisir, yardimlasir.
K2.4. Sabirli davranir.
A3. Sosyal duygusal yonden desteklenmelerini saglamak.
K3.1. Sorumluluklarini yerine getirir.
K3.2. Duygularini kontrol eder.
K3.3. Arkadaslarini etkin dinler.

Okulda Oyun Var etkinligi alaninda uzman egitimciler tarafindan, farkl 6zelliklere sahip (din, dil, etnik
koken, felaket yasayan, goc etmis vb.) okul oncesi (5-7 yas) ve ilkokul kademesindeki cocuklarin (8-
10 yas); okula aidiyet duygularinin artmasi ve olumlu yénde tutum gelisimi, 21.yy becerilerinin

gelisimi ve sosyal-duygusal yénden desteklenmelerine katki sunmak amaciyla tasarlanmistir.

Oyun etkinligi “tanisma” ve “"ana b6lim” olmak tizere iki adet oyundan, ana bélimdeki oyun da

dort etaptan olusmaktadir:

o Acllis etkinligi olan tanisma ve kaynasma oyununda, i1sinma etkinligi ile strec baslamis,
merak uyandirma ve ilgiyi odaklamak i¢in dinazorlarla ilgili sorular sorulmustur.

e Birinci etapta renklere gore 6grencilerin gruplara ayrilmasi saglanmistir.
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e Ikinci etapta grup renklerine gére ucglnclu etap icin gerekli olan ipucuna ulasiimasi
hedeflenmistir. ipuclari toplanirken gruplarin diger gruplara yardimci olabilmesi saglanarak
yardimlagsma ve is birligi vurgulanmustir.

e kinci etapta ici kum dolu kaplarda yapboz parcalarinin bulunmasinin ardindan ucgunci
etapta parcalar birlestirilerek yapboz tamamlanmustir.

o Bu etap sonunda agiklama bulunan bir bir zarf ve bir anahtara ulasan 6grenciler dérdanci
etapta ellerindeki anahtarla icinde motive edici bir mesaj ve rozet bulunan sandigi
acmuslardir.

e Son olarak yumurta gorselinin icine parmak boyasi ile parmak izlerini birakarak ¢ikis bileti

etkinligi ile stireci tamamlamislardir. Strece iliskin gorseller sirasiyla asagida verilmistir.

Ucuncu Etap Dérdunci Etap Cikis Bileti

Oyun etkinligi icin 68renciler iki farkli yas grubuna ayrilmistir. 5-7 yas grubunda 30 pargadan olusan
yapboz; 8-10 yas grubunda 50 parcaya ¢ikarilmis yapboz kullaniimistir.
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5-7 yas grubunda kullanilan yap boz. 8-10 yas grubunda kullanilan yap boz.

v" Oyunda gruplarin olusturulmasinda 5-7 yas grubunda okuma yazma bilmemeleri nedeniyle
renkli cubuklar kullanilmistir. 8-10 yas grununda ise okuma yazma bilmeleri nedeniyle
gortinmez kalemle renklerin yazildigi kagitlara yer verilmistir. Ayrica baslangicta ve surecte
ogrencilere yodneltilen sorular 6grencilerin gelisimsel 6zelliklerine gére dizenlenmistir.

v Ogretmenler, velilerin de katihmiyla etkinligi gerceklestirmistir. Bazi 6gretmenler siniflari

birlestirerek meslektaslariyla oyunlari birlikte oynatmislardir.

ETKINLIK UYGULAMA ORNEKLERI

23 Nisan Tegmen Burak Evirgen Ilkokulu Ziyareti / istanbul
23 Nisan 2024 sali guinti istanbul Kartal ilgesinde bulunan Tegmen Burak Evirgen ilkokulu'nda sinif
ogretmenligi yapan ayni zamanda ORAV kismi zamanl egitimcisi Cinar Cengiz 6gretmenin
liderliginde 32 68rencive 33 veli katilimrile oyun etkinligi gerceklestirilmistir. Oyun etkinligine Garanti
BBVA Bankasi'ndan Toplumsal Yatirm Programlari Kidemli Yénetmeni Goézde Koca Aktas,
Toplumsal Yatirim Programlari Yonetmeni Beste Tabak ve Pazarlama iletisimi Kidemli Yonetmeni
Duygu Karabas ile ORAV merkez ekipten projenden sorumlu uzman egitimciler Dr. Gonca Ertekin ve
Dr. Cansu Ozpir eslik etmistir. Oyun etkinliginin iletisimini ve etkisini yayginlastirmak adina sosyal
medya fenomenleri olan Yilmaz Sisters okula gelerek, oyun etkinligi ile ilgili belirli bir senaryo

cercevesinde ¢cekim yapmis ve reklam filmine dontsttrmaustur.
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Mersin / Tarsus Kazim Taskin ilkokulu Ziyareti

Garanti BBVA Genel Mudurt ve Yonetim Kurulu Baskani Recep Bastug, Garanti BBVA Yetenek
ve Kultar Genel Muduar Yardimceisi ve Yonetim Kurulu Baskan Yardimcisi Tuba Késeoglu Okcu,
Yonetim Kurulu Uyeleri Cemal Onaran ve Murat Atay, insan kaynaklari direktori ilke Badrasli,
Kurumsal ve Pazarlama iletisimi Yoneticisi Gozde Koca Aktas ve Garanti BBVA temsilcilerinden
olusan bir ekip ile Ogretmen Akademsi Vakfi Genel Mudurt Arzu Atasoy ve projeden sorumlu

Uzman Egitimci Dr. Gonca Ertekin'in katilimiyla okul ziyareti geceklestirilmistir.
Bu etkinlik icin asagidaki calismalar gerceklestirilmistir:

v' Okul 6gretmenleri ile iki kez ¢evrimici bir kez de ylz yuze olmak Uzere 3 kere
bilgilendirme toplantisi gerceklestirilmistir.

v" Okulun bahcge, koridor ve siniflarinin ayni anda 495 ¢grencinin kullanimima uygun
olacak sekilde planlanlamasi yapilmistir.

v 21ilkokul, 4 okuldncesi duzeyinde olmak Gizere toplamda 25 6gretmen liderliginde 495

6g8renci ayni anda 16 Mayis 2024 Persembe giinu etkinligi gerceklestirmistir.

Asagida ziyaret sirasinda c¢ekilen fotograflar yer almaktadir.

Erzurum’da Ertugrul Gazi llkokulu'nda 508 égrenci,
30 velinin katihmiyla 20 6gretmen etkinligi ayni
anda uygulamistir.
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Orneklem Grubunun Demografik Ozellikleri
Okulda Oyun Var Etkinligi'nin mevsimsel kosullara gore okul bahcgesi, okul koridorlari ve siniflar dahil
olmak Uzere okulun tim alanlarinin kullanimina olanak verecek sekilde uygulanabilmesi igin Gc¢
dénemde belirli illerden basvuru alinmistir. Ornegin soguk kis sartlari olan Agri, Erzurum, Erzincan
gibi illerde ilkbaharda, yaz basi ve sonu cok sicak gecen Adana, izmir, Aydin gibi iller ise sonbahar
aylarinda basvuruya acilmis ve etkinlik bu aylarda oynanmustir. Her il icin ntfus yogunluguna gére
kontenjan sayilari belirlenmistir. Boylece tum Turkiye'yi temsil edecek bir 6rneklem rubuna ulasmak
hedeflenmistir. istatistiki Bolge Birimleri Siniflandirmasi (IBBS) Diizey 1’e gére her ilin niifusunun
toplam nifusa orani dikkate alinarakillere gére kontenjan sayilari belirlenmistir. Bazi illerden bagvuru
ve dolayisiyla katilim kontenjanin altina kalmig, bazi illerde ise yogun talep olugsmustur. 2024 yil

boyunca 8T ilde 976 okulda uygulanan etkinligin katilimcilarina iliskin bilgiler Tablo 1'de sunulmustur:

Tablol: Oyun etkinligi ile ulasilan toplam 6gretmen, veli ve 68renci sayilart ile cinsiyete gbre 68renci sayilar

7m 21.480

Ogretmen Ogrenci

%49,9
Erkek Ogrenci
%50,1

Kiz Ogrenci

2477
*Veli

*Ankete yanit veren 310 6gretmen beyanina gore

Tablo 2: illere gore oyun oynayan 6grenci sayilari

Ogrenci Sayisi osg;;;fi Ogrenci Sayisi
Adana 1600 Bolu 166 Gumuishane 5
Adiyaman 407 Zonguldak 342 Hakkari 10
Afyonkarahisar 13 Burdur 6 Hatay 377
Agri 7 Bursa 267 Isparta 34
Aksaray 19 Canakkale 52 Igdir 5
Amasya 151 Cankiri 126 istanbul 3012
Ankara 1700 Corum 52 izmir 1297
Antalya 752 Denizli 324 Kahramanmaras 134
Ardahan 7 Diyarbakir 222 Karabik 37
Artvin 50 Duzce 270 Karaman 24
Aydin 531 Edirne 35 Kars 9
Balikesir 50 Elazig 368 Karaman 4
Bartin 293 Erzincan 42 Kastamonu 48
Batman 266 Erzurum 615 Kayseri 76
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Bayburt 20 Eskisehir 499 Kilis 544
Bingol N Gaziantep 600 Kirklareli 17
Bilecik 76 Giresun 60 Kirikkale 66
Bitlis 78 Sinop 65 Kirsehir 23
Kocaeli 137 Nevsehir 400 Sanlurfa 310
Katahya 17 Ordu 250 Tekirdag 64
Malatya 351 Osmaniye 278 Tokat 51
Manisa 132 Rize 56 Trabzon 104
Mardin 72 Sakarya 408 Tunceli 7
Mersin 495 Samsun 464 Usak 132
Mugla 351 Sivas 140 Van 320
Mus 8 Siirt 45 Yalova 196
Yozgat 7

Tablo 2 'ye gore nufusun ytksek oldugu blytk sehirlerde oyun oynayan 6grenci sayisi daha fazladir.
Ogretmen basvurularinda en fazla kontenjanin ayrildigi istanbul ilinde oyun oynayan 6grenci sayisi
en ¢ok olmak tzere sirasiyla Ankara, izmir ve Adana illerinin takip ettigi gérulmektedir. Tunceli,
Yozgat, Mus, Agri, Ardagan, I18dir, Gumushane ve Karaman illerinde ise katilimin ¢ok dusuk kaldigi
gortlmektedir.

Grafik 1'e gore etkinlik, buytk oranda ilkokul kademesinde (%74) uygulanmistir. Hedef kitlesi 5-10

Okul Oncesi
26%

ilkokul
74%

Grafik 1: Etkinliginin oynandigr okul kademelerine gbre dagilimi

yas olan etkinligin okul 6ncesi kademesinde (%26) daha sinirli bir sekilde gergeklestirilmistir.
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Grafik 2 : Okulda Oyun Var Etkinliginin Yerlesim Yerlerine Gére Uygulama Dagilimi

Sehir Merkezi

Koy

W Toplam
ilce

Bulyliksehir Merkezi

0 100 200 300 400 500

Grafik 2'ye gore Okulda Oyun Var etkinligi %44'G buyuk sehir ve sehir merkezlerinde, %46'si
ilcelerde, %10'u ise koylerde gergeklestirilmistir.

Etkinligi gerceklestiren 6gretmenlerden, etkinlik hakkinda geri bildirimlerini ve degerlendirmelerini
paylasmalari amaciyla etkinlik degerlendirme formunu doldurmalari istenmistir. Etkinligi uygulayan
771 6gretmen arasindan 310 6gretmen degerlendirme anketine yanit vermis olup bu sayi geribildirim
verilmesi bakiminda olduk¢a kayda deger oldugu soylenebilir. Ankete verilen yanitlara gore
toplamda 2477 velinin katildig1 ifade edilmistir. Buna gore, en fazla 46 velinin katildigi etkinliklerin
oldugu gibi, hi¢ veli katihmi olmayan etkinliklerin de gerceklestirildigi ankette belirtilmistir.
Degerlendirme anketi incelendiginde, etkinligi uygulayan o6gretmenlerin  %60'Inin  anketi
doldurmadigi gorulmektedir. Bu durum goz énunde bulunduruldugunda ve ankette yer almayan veli
katilimlari da hesaba katildiginda, etkinlige katilan veli sayisinin belirtilenden ¢ok daha ytksek oldugu

tahmin edilmektedir.

Veli katiliminin oldugu etkinliklerde, etkinligi uygulayan 6g8retmenler, velilerden de destek aldiklarini
belirtmislerdir. Bazi 6gretmenler ise, siniflari birlestirerek oyunu meslektaslariyla birlikte
oynatmislardir. Ogretmenlerin etkinlik sirasinda meslektas, veli ve/veya yéneticilerden aldiklari

destek duzeyi, Grafik 3'te verilmektedir.

Grafik 3 : Okulda Oyun Var Etkinliginin Yerlesim Yerlerine Gére Uygulama Dagilimi

Veliler destek oldu.

I

%44

) ﬂ ~— Okul yéneticisi destek oldu.
Ogretmen arkadagim destek oldu.

Tek bagima uyguladim.

ORAV

e | §8Garanti BBVA



Grafik 3'e gore 6gretmenlerin %230 etkinligi bir okul yéneticisi, 68retmen, stajyer 6gretmen ya da
veli destegi olmadan gergeklestirmistir. %33’ ise diger 68retmenler ve/veya okul yoneticilerinden
destek alarak etkinligi tamamlamistir. Ayrica, 6gretmenlerin %44't etkinlik sirasinda velilerden
destek aldigini belirtmistir. Veliler, oyunun hazirlk asamasindan baslayarak oyunun yo&netimi,
ogrencilerin organizasyonu ve yonlendiriimesi, malzemelerin hazirlanip tasinmasi, fotograf ¢cekimi

gibi gorevlerde ve 6zellikle yapboz parcalarinin birlestirilmesinde etkin bir rol Gstlenmistir.
Kapsayicilik

Basvurlarin kabul edilmesi stirecinde olabildigince kapsayici olabilmek adina ana dili farkli, devlet
korumasinda olan, engelli ve kaynastirma o6grencisi oldugunu belirten 6gretmenlere o6ncelik
verilmistir. Ogretmenlerin basvuru formunda verdikleri yanitlara istinaden etkinlige katilan

ogrencilere iliskin bilgiler asagida sunulmustur:

Etkinlige katilan ana dili farkl 6grenci sayisi 461 olup, etkinlige toplam katilan 6grenci sayisinin
%?2'sini olusturmaktadir. Oyun Turkge dilinde oynandigindan, bu konunun bir ¢evirmen esliginde,
velilerin destegiyle ya da gérsel materyallerin yardimci olmasi ile coztmlendigi ifade edilmistir. Tablo
4'e gore, ana dili farkli olan 6grenci katihmi en ¢ok Hatay, Eskisehir ve Nevsehir illerinde oldugu

gorulmektedir.

Tablo 4: lilere gore etkilige katilan anadili farkli 6grenci sayisi

Anadili Farkh Anadili Farkh
Ogrenci Sayisi Ogrenci Sayisi

Adana 30 istanbul 71
Adiyaman 3 izmir 8
Amasya 2 Kahramanmaras 8
Ankara 22 Kayseri 2
Antalya 6 Kilis 10
Aydin 1 Kocaeli 21
Batman 3 Konya 13
Bitlis 2 Katahya 7
Bolu 2 Malatya

Bursa 38 Manisa 2
Cankiri 2 Mardin 3
Denizli 8 Mersin 25
Diyarbakir 5 Mugla 1
Dizce 1 Nevsehir 2
Eskisehir 2 Osmaniye 45
Gaziantep 17 Sakarya 7
Hatay 46 Samsun

Yalova 3 Sanlurfa 33
Zonguldak 1 Usak 2
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Etkinligi gerceklestiren 6grencilerin 107'si 6zel gereksinimli olup (isitme, gorme engelli gibi), etkinlige
toplam katilan 68renci sayisinin %0.49'unu olusturmaktadir. Bu 68rencilerin, oyuna dahil
olabilmeleri icin 6gretmen ve veli destegi alinmis, BEP Raporu'na (Bireysellestirilmis Egitim
Programi Raporu) gore etkinlik uygulanmistir. isitme engeli yasayan 68rencilerin oyunu rahatlikla

uyguyabildikleri ifade edilmistir.

Tablo 3: illere gore etkinlige katilan engelli 6grenci sayisi

Ozel Gereksinimli
Ogrenci Sayisi

Ozel Gereksinimli

Ogrenci Sayisi

Amasya 2 Eskisehir 5
Ankara 11 Izmir 3
Aydin 2 Kocaeli 4
Bartin 1 Konya 8
Bolu 5 Mugla 7
Bursa 31 Sakarya 13
Cankiri Sanliurfa 1
Denizli 8 Zonguldak 4

Devlet korumasinda olan 5 adet 6grenci etkinlige katilmistir. Bu 6grencilere akran destegi verilerek

oyuna dahil edilmislerdir.

Tablo 4: illere gore deviet korumasindaki 6grenci sayisi

Devlet korumasinda olan 6grenci

sayisi
Kocaeli 1
Bursa 1
Ankara 1
Konya 1
Ankara 1

Etkinlikte yer alan 6grencilerin 283’0 kaynastirma 6grencisi olup, etkinlige toplam katilan 6grenci
sayisinin %1.3'tni olusturmaktadir. Ogrencilerin etkinlige dahil edilebilmeleri icin velilerden ve

meslektaslardan destek alinmistir.

Yukarida s6zU edilen verilere dayanarak, oyunun olabildigince farkli nitelikteki 6grencileri

kapsayacak sekilde kurgulandigl, kapsayicilik ilkesi cercevesinde uygulandigi séylenebilir.
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Tablo 5: Il bazli kaynastirma siniflarindaki 6grenci sayisi

Kaynastirma

Kaynastirma

Ogrenci Sayisi

Ogrenci Sayisi

Amasya 1 Duzce 5
Ankara 65 Eskisehir 8
Aydin 10 izmir 15
Bartin 4 Kastamonu 1
Bilecik Kocaeli 16
Bolu 3 Konya 37
Bursa 42 Mugla 8
Cankiri Sakarya 14
Corum Samsun
Denizli 16 Tokat 2
Zonguldak 15 izmir 1

OYUN ETKINLiIGiNiN UYGULAMA SURECINE iLISKiN DEGERLENDIRME

Ogretmenlerin Etkinligi Gerceklestirirken Yasadiklari Zorluk

Degerlendirme anketinde 6gretmenlere, oyun etkinligini yurutirken bir zorluk yasayip yasamadiklari

sorulmus ve eger yasadilarsa da 68retmenlerden, bunun hangi etapta, ne tur bir zorluk oldugunu

belirterek ifade etmeleriistenmistir. Grafik 6'ya gére 6gretmenlerin %86's1 "Hayir" yanitini vermistir.

Grafik 6: Ogretmenlerin etkinligi gerceklestirmede zorluk yasama durumlarina verdikleri yanit dagilimi

H Evet

m Hayir
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Tablo 5: Ogretmenlerin etkinligin etaplarina gére yasadikiari zorluga iliskin aciklamalar.

Sinif Diizeyi Ogrenci Destek Veren Yasanilan zorlukla ilgili
Sayisi actklama
. Veli ve Okul 2.ETAP: ipuglarinin Pesine Okulda konferans salonu
Ilkokul 28 . N .
Yoneticisi Disme olmadigi igin zorlandim.
ilkokul % Ogretmen 2..I.ETAP: Ipuglarinin Pesine Ipuglarini yerlestirme ve bunlari
Disme bulunurken zorlandim.
ilkokul 43 Veli 1.ETAP: Gruplarin Ogrenci sayisi fazla oldugu icin
Olusturulmasi zorlandim.
ilkokul 32 Veli Bilgilendirme Gocuklarin girtltistnden
dolayi zorlandim.
2.ETAP: ipuglarinin Pesine
: Veli ve Okul Disme Ogrencilerden dolayi
Ilkokul 21 . ; .
Yoneticisi 3.ETAP: Ipuglarini Bir Araya zorlandim.
Getirme
ilkokul 34 Veli 3.ETAP: Ipuglarini Bir Araya Ogrencilerden dolayi
Getirme zorlandim.
Okul Bncesi 3 Ogretmen 1.ETAP: Gruplarin Ogrena.ler dikkatlerini
Olusturulmasi vermediler.
: . 3.ETAP: ipuglarini Bir Araya Diger 6grenciler katilmak
flkokul 17 Ogretmen Getirme istedigi icin kalabalik olduk.
Z'FTAP: lpuclarinin Pesine ipuglari bulma konusunda hava
ilkokul 5 Ogretmen Dusme . sartlari cok olumlu olmadigi igin
3.ETAP: Ipuglarini Bir Araya .
. iceride yapmak zorunda kaldik.
Getirme
ilkokul 26 Veli 3'ETAP: lpuglarini Bir Araya Kargasa oldu.
Getirme
ilkokul 24 Ogret.r.nen_v.e .Okul Tanisma ve Kaynasma Oyunu Hava kosullarindan dolayi
Yoneticisi zorlandim.
Tanisma ve Kaynagma Oyunu ipuglari bulma konusunda hava
ilkokul 19 Ogretmen 3.ETAP: ipuglarini Bir Araya sartlari cok olumlu olmadigi igin
Getirme iceride yapmak zorunda kaldik.
Cocuklarin dikkatini ¢ekti fakat
ilkokul 13 Ogretmen Bilgilendirme cevaplar biraz etken geldi
odaklanmak biraz zordu
Bilgilendirme
ilkokul 16 Ogretmen ve Veli | 1.ETAP: Gruplarin Ogrenciler zorland.
Olusturulmasi
Tanisma ve Kaynasma Oyunu
ilkokul 25 Ogretmen 2.ETAP: ipuclarinin Pesine Sureler uzadigi icin zorlandim.
Disme
Okul Bncesi 50 Ogret.r.nen.v.e .Okul Bilgilendirme Hava kosullarindan dolayi
Yoneticisi zorlandim.
Okul Oncesi 16 Ogretmen 3'ETAP: lpuclarini Bir Araya Materyaller yetersiz geldi.
Getirme
ilkokul 30 Ogretmen Z'FTAP: lpuglarinin Pesine Kalabalik oldugu igin zorlandim.
Dusme
ilkokul 2 Ogretmen 3.ETAP: Ipuglarini Bir Araya Hava kosullarindan dolayi
Getirme zorlandim.
Okul Bncesi 6 Ogretmen 2.“ETAP: Ipuglarinin Pesine Ogrencilerden dolayi
Disme zorlandim.
ilkokul 31 Veli 3'ETAP: lpuclarini Bir Araya Materyaller yetersiz geldi.
Getirme
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Tablo 5'te goruldugt gibi zorluk yasanmasiyla iliskilendirilebilecek bir ortak 6zelligin s6z konusu
olmadigi, kosullar, 6gretmen ozellikleri, 68rencilerin nitelikleri gibi bircok degiskenin zorluk
yasanmasinda bir etken olabilecegi goérulmektedir. Ogretmenlerin agirlikli olarak ©grencilerin
odaklanamamasindan, uygulanan sinifin disindaki 6grencilerin de dahil olmak istedikleri i¢in olusan

kargasa ortamindan, hava kosullarinin olumsuz olmasindan dolayi zorlandiklari ifade edilebilir.

Etkinligin Destekledigi 21.yy Becerileri
Uygulayici 68retmenlere, bu oyun etkinliginin 6grencilerinde ne gibi becerileri olumlu yoénde
destekleyecegini dustndukleri de segenekler verilerek sorulmustur. Birden fazla isaretleme

yapabildikleri bu secenekler Grafik 7'de verilmistir.

Grafik 7: Etkinligin destekleyebilecegi diistinilen 6grenici 6zellikleri

Tletisim becerileri

\

Is birlikii calisma ve yardimlasma
v

Problem ¢ézme becerileri

\\ Sabirli olma

/

Okula yonelik olumlu yénde tutum geligimi

Grafik 7'ye gore tum becerilerin birbirine ¢ok yakin oranlarda isaretlendigi gorulmektedir. Is birlikli
galismave yardimlasma, iletisim becerileri ve problem ¢6zme becerileri, okula yonelik olumlu yénde

tutum gelisimi ilk ¢ sirada yer almaktadir.

Ogretmen ve Ogrencilerin Mutluluk Diizeyleri

Ogretmenlerden, oyun etkinligi tamamlandiginda, etkinlik stresince yasadiklari deneyimlere gére
etkinlikten ne derece memnun kaldiklarini ve 6grencilerin oyun strecinde ne kadar keyif aldiklarini
gozlemleyerek kendi ve o6grencilerinin mutluluk dtzeylerini 10 Uzerinden degerlendirmeleri

istenmistir. Ogretmenlerin ve dgrencilerin mutluluk duizeyleri, Grafik 8 ve Grafik 9'da sunulmaktadir.
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Ogrencilerin Mutluluk Duzeyi
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%%

Ogretmenlerin goéruslerine gére 771 oyundan 300’tnde 6grencilerin mutluluk dizeyi 8 ve Gzeri
olarak, 236’ sinda ise, 6grencilerin mutluluk dtizeyi 10 tizerinden 10 olarak degerlendirilmistir. TUm

oyunlarda 6grencilerin mutluluk dtizeyi ortalamasi ise 9.57 olarak hesaplanmistir.

Ogretmenlerin Mutluluk Duizeyi
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Ogretmenlerin kendi mutluluk dizeyleri degerlendirmelerine bakildiginda ise 771 dgretmenden
296's1 kendi mutluluk duzeylerini 8 ve Gzeri, 244'( ise 10 tzerinden 10 olarak degerlendirmistir.
Tum 68retmenlerin mutluluk dizeyi ortalamalari ise 9.56 olarak hesaplanmistir. Bu sonuclar oyun
etkinliklerinin hem 6&grenciler hem de 6gretmenler tarafindan yuksek oranda memnuniyetle

tamamlandigini géstermektedir.

Etkinlik strecine iliskin detayli bilgi almak igin 3 6gretmen ile odak grup, 6 aile bireyi ile bireysel
gorusme gerceklestirilmistir. Ogretmenler, oyun deneyiminin égrenciler tizerindeki etkilerini, takim
¢alismasi ve is birligini gelistirdigini, ¢ocuklarin motivasyonunu artirdigini ve dikkat surelerinin
uzadigini belirtmistir. Ayrica, oyun materyallerinin bazi 68rencilericinilging ve sasirtici oldugu, ancak
bazi cocuklarin oyun kurgusunu basit bulup motivasyonlarinin dustugu ifade etmistir. Ogretmenler,
oyun araciligiyla 6grencilerin empati, liderlik ve problem ¢6zme becerilerinin gelistigini gbzlemlemis,

ayni zamanda 6zel gereksinimli 6grencilerin arkadaslari tarafindan desteklendigini belirtmistir.

Ogretmenler, oyun aracili@iyla aile bireylerinin birbirleriyle kaynasmasini saglandigini ve aile
bireylerinin oyun surecine aktif katiliminin 6grenciler tzerinde olumlu etkiler yarattigini aktarmistir.
Oyun etkniliginden sonra 6grencilerin okulda daha motive oldugunu aile bireylerinin gocuklariyla
daha guclt baglar kurmasina yardimci olduguna dair geri bildirim aldiklarinive onlari egitim sirecine

daha fazla katilmaya tesvik ettigini ifade etmislerdir.

Asagida 6gretmen ve aile bireyleriyle gerceklestirilen gortismelerdeki ifadelerden bazilari yer

almaktadir. Ogretmenler, gériismelerinde oyunun ¢ocuk tizerindeki etkisi su hususlarda aktarmistir:

" Bir 6grencimin babasi uzun siredir hastanede tedavi goriyor. Anne bu strecten dolayr 1
yildan fazla bir stredir okula gelemiyordu. Anne o gtin geldi, oyuna katildi, gézlemledi. Cocuk

da annesinin okula gelmesinin ve birlikte zaman gecirmenin sevinci igcindeydi.””

“Cocuklar stire uzadikgca normalde dikkatleri dagilir, tuvalete gitmek isterler. Oyunda bu

durumlari hi¢ yasamadik”™”

Veliler, oyun surecinde ¢ocuklariyla birlikte eglenceli bir deneyim yasadiklarini ve bu deneyimin
onlara nostaljik duygular yasattigini dile getirmistir. Cocuklarin davranislarini gézlemleme firsati
bulduklarini, 6gretmenlerle empati kurarak, stirece dahil olmanin kendileri tizerinde olumlu etkiler
yarattigini belirtmislerdir. Oyun etkinligi sonrasinda cocuklarin okula daha hevesli gittigini ve
oyunlarin 6grenme sireclerini destekledigini ifade etmislerdir. Veli aktarimlari ise, asagida belirtilen
sekildedir:
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“Cocuklar ve bizim icin ¢cok keyifliydi. Ogretmenimi daha ¢cok anladim, ¢tinki stirece biz de dahil

olduk ve ¢ocuklarimizi da gézlemledik”

“Ogretmenimiz hep oyunu siirece katiyor. Oyun sayesinde cocugum okula gelmemek igin

karnim agriyor gibi bahaneler tretmiyor.”

SONUC

Garanti BBVA ve Ogretmen Akademisi Vakfi is birligi ile hayata gecirilen Okulda Oyun Var Etkinligi
okul 6ncesi ve ilkokul kademesinde okuyan 6grencilerin okula aidiyet duygularini artirmak, 21. yuzyil
becerilerini gelistirmek ve sosyal-duygusal acidan desteklenmelerine yardimci olmak amaciyla
tasarlanmustir. 81 ilde, 976 okulda uygulanan bu etkinlikten toplamda 771 6gretmen, 41 mudur
yardimcisi ve 52 okul mudurt gérev almis, 21.480 6grenciye erisim saglanmistir. Etkinlige katilan
ogrencilerin 461'inin ana dili farkh, 107'si 6zel gereksinimli, 5'i devlet korumasinda ve 283U
kaynastirma 6grencisidir. Etkinlik, %45 blytk sehir ve sehir merkezlerinde, %46 ilcelerde, %9 ise
koylerde gerceklestirilmistir. Etkinligin uygulandigi okullarin %26's1 okul 6éncesi (5-6 yas), %74'U
ilkokul (7-8-9-10 yas) kademesidir.

2024 doneminde surecte yapilan iyilestirmelerle birlikte, 6gretmenlerin etkinligi uygularken
karsilastiklari zorluk dtizeyinin dnemli 6lgtide azaldigi gértlmustir. Oyunun yonergesi sadelestiriimis
ve gorsel/video destekli bilgilendirme toplantilari yapilmistir. Bu degisikliklerin etkinligin verimliligini
artirdigina dair olumlu geri bildirimler alinmistir. Stire¢ sonunda etkinligi yaraten 6gretmenlerin

%86's1 highir zorluk yasamadan etkinligi tamamladiklarini ifade etmistir.

Ogretmenlerin, oyun etkinligindeki izlenimlerine gére, bu etkinlik boyunca égrencilerin birlikte vakit
gecirmekten keyif aldiklari, grup calismalarinda is birligi halinde olmaktan dolayr mutlu olduklari,

6grenme ortamlarinin ise daha keyifli hale geldigi ifade edilmistir.

Oyun etkinliginin hem 21.yy becerileri ve sosyal duygusal yénden gelisime hem de sirecte
6grencilerin bir aradayken keyifli vakit gecirilmelerine katki sagladigi ve bu sayede, 6grencilerin okula
aidiyet duygularini ve tutum gelisimlerini olumlu yénde destekledigi dustunulmektedir. Etkinlik
kapsaminda, 6grenciler icin dnemli bir 8grenme alani olusturuldugu ifade edilmistir. Ogrencilerin
yaratici dustinme, karar verme, sabirli olma ve etkili iletisim becerilerini gelistirici bir ortam
saglandigi belirtilmistir. Oyun etkinligi sonrasinda aile bireyleri, 6gretmenlerle daha fazla empati

kurduklarini ve cocuklarinin okula daha hevesli gittigini ifade etmislerdir.

Ogretmenlerin gozlemlerine gore etkinlik surecinde dgrencilerin mutluluk duzeyi ortalamasi 10

Gzerinden 9.57, 68retmenlerin kendilerini degerlendirmelerine gére de mutluluk duzeyleri 9.56
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olarak hesaplanmistir. Bu sonuglar oyun etkinliklerinin hem ogrenciler hem de 6gretmenler

tarafindan keyifle tamamlandigini géstermektedir.
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